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uções dos quebra-cabeças para 
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Truques secretos para aproveitar 
este superlançamento do PS1, 
recheado com mulheres sensuais 
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nossas impressoes 


NEC i 
promoção da edição número 25 teve a participação de 4.859 leitores de todo o A 
Brasil. Seis leitores foram escolhidos e premiados por terem feito uma frase 
Criativa dizendo o que faria se estivesse cercado pelos zubis de Resident Evil 4. É: 


2º - Jeferson Texeira de Deus — 7/anos — Goiânia/GO. 

3º - Danielle Crrstina Ferrelho — 11 anos — Poços de Caldas/MG o 

49 Cicero José Moura — 12 anos — Passo Fundo/RS | 

5º Filippe Corrêa da Silva — 11 nos — Cabo Frio/RJ É 
Prêmio: Um jogo oficial para PlayStation j 


a 1 


Escreva uma frase criativa com até 10 

palavras, dizendo qual seria a missão &- 
mais difícil para o agente Snake de 

Metal Gear Solid 2. 
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Um GamesShark InterAct 3,4 


(para cada categoria) 


Um controle Mini 


Um controle Dual Shock Sony 
(para cada categoria e colocação) 
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À galera 


D esta vez o Júlio conseguiu. Bem que ele 


Abílio P. Cunha 


vinha tentando se destacar. Vinha, pelo 

menos na opinião dele mesmo, meio por 
baixo, meio achando que todo mundo deixava ele 
por fora das coisas mais interessantes e que “só 
jogava” os detonados da edição (tem gente que 
gosta de reclamar, você sabe...). Mas, verdade 
seja dita: o Júlio tem contatos que você nem 
imagina. E um dia ele começou a fazer suspense. 

— Sabe o Metal Gear 2? Aquele superjogo do 
qual apareceu só um pedacinho no vídeo da E3, a 
feira de Los Angeles do ano passado. Pois então... 

E nada mais disse. Só que ele começou a 
sumir em horários estranhos. Dizia que ia dar uma 
volta. Aí voltava com uns discos sem identificação, 
que botava no PlayStation = nzca rolava. A galera, 
claro, estava superdesconfzc= de que algo estava 
acontecendo. E o Júlio, só no segredinho. Até que, 
num belo dia, a cena do cisco não identificado se 
repetiu (era a quarta vez') =, icnam, tcham, 
tcham, tchaaaam!, aparec=o o demo do Metal 
Gear 2 na tela. 

Claro, parou a redação. Mais até, parou a 
Editora Europa inteira. V='o sente dos outros 
departamentos. Todo munco queria ver. Todo 
mundo perguntava como == 2""= conseguido. 

E ele só ria, dizendo, no ===0: “Tenho as 
minhas fontes... e claro cu= 750 vou contar. Aí 
vocês vão lá e...”. 

Fiquei tão curioso qu= ==º ele aqui na 
minha sala e dei “um zpe=2". 2=meiro com 
jeitinho, depois com mais v===énca. Pois o 
sacana não contou. Foi por ==2 que tivemos de 
escrever na capa para você. 2.="00 leitor, não 
gardo Soare Pauli anne Maria Helena E Roccia; Renata. pn corno oe sanas e josa. Ele não 

ie de Souzé ev api F. de Lima conta de Jeito nenhum. E 

Apesar de tudo, dou r==52 = == Este mercado 
é disputado e tem muito concom=emt=. Segredo 
que você conta, mesmo 2= === cer= uma única 
pessoa, deixa de ser secr=22 -= =orz. Mas 
também o “como” não inz="===s= —uto para você, 
ax (0xx11) 3097-8583 Interessa é que temos o 2-= =="20=m mais tem. E 
este é o trabalho da suz Dic=s & Truques para 
PlayStation. E OK, Júlio, 2=== == os leitores 
Unham que saber que voc = v0s50 crande herói. 


iro ou na Editora Europa 


Roberto Araújo 
araujo B=uropanet.com.br 


omos Filiados à ANER — Associação Nacional 
dos Editores de Revistas ; gs 
E PS — Depois que comec=—0s = 2 2icar o preço 


“PlayStation é uma marca registrada da 
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT ING. do PlayStation 2 você nom. como ='ss estão 


caindo? É só falar que v=' ser zublicado aqui na. 
Dicas & Truques para 2=3=20" 2: o vendedor 
melhora a oferta na ho= 
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BUZZ LIGHTYEAR OF 
STAR COMMAND [| 


ARMY MEN 
SARGE'S HEROS 4) 


TUNGUSKA (2) 


READY 2 RUMBLE 
BOXING ROUND 2 hã 


WARRIORS: MIGHT 
AND MAGIC Hs) 


SUPER TESTE 


ACESSÓRIOS - 


* O caso, reclame. Nosso objetivo é a excelência! 


Atendimento (0xx11) 3038-5050 (São Paulo), 
0800-557667 (Outras localidades) 

Das 8h às 20h; sábados das 9h às 15h 
e-mail: atendimento Geuropanet.com.br 
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Fala Galer 


Relaxe... a redação da Revista Dicas & Truques para 
PlayStation dá uma mãozinha, e resolve todas as suas 
dúvidas para você virar um verdadeiro gamemaníaco 


Preciso dos códigos de GameShark para 
Syphon Filter 2 com todas as armas e 
invencibilidade. Não consigo passar das 
primeiras fases. 


João Paulo Biazzom - Botucatu/SP 


EE Não se preocupe, use os códigos que 
separamos e detone o game. Se mesmo 
assim você tiver alguma dificuldade, 
confira o detonado do jogo na edição 16 
da Revista Dicas & Truques 

para PlayStation. 
Munição ilimitada 
(GS 3,2) 
DO0089E68 0006 
80089E6A 2400 
Energia infinita 
(GS 3,2) 

(os inimigos são 
indestrutíveis) 
DO089ED8 

0008 

80089EDA 2400 


| ISO a) 


André Luiz Dias Pereira 
Presidente Epitácio - SP 


Wanderley Ferreira Pinheiro 
ltapecerica da Serra - SP 


Comprei a edição de Janeiro e ela trazia 
a primeira parte do detonado de Tomb 
Raider 4. Porém a segunda parte, 
prometida para a edição de 5 de 
Fevereiro, não foi publicada. O meu filho 
ficou decepcionado com a atitude de 
vocês. Onde está a segunda parte? 
Nilton - via e-mail 


E Nilton, você 
confundiu os 
números das 
edições. A revista número 
12 que traz a primeira 
parte do detonado de Tomb Raider 
4, equivale ao mês de Janeiro de 
2000. A segunda parte do detonado já 
saiu, como prometemos, na revista 
número 13 lançada em Fevereiro de 
2000. O segundo exemplar que você 
comprou é a edição 25 e traz o detonado 
do Tomb Raider 5. Se você quiser pode 
comprar as edições anteriores, pelos 
telefones (0xx11) 3038-5050 (São Paulo), 
0800-557-667 (outras cidades) ou pelo 
site: Www.europanet.com.br. 


Rio de Ja 


Daniela Lobo.de 


Meu PlaySizTon não tem entrada paralela, 
aquela q para ligar o GameShark. 
Por isso, compre! um Game Wizard Plus 


V.2.0 Dassado num memory card e um CD. 
Mas não balhar com os códigos 
do própri os truques que 


vocês publicam. Por que? 
Alexandre Araújo de Oliveira 
Belo Horizonte/MG 


HO acessório deve estar com 


defeito, já que mesmo os códigos 
pré-configurados não funcionam em 
seus-games. Entre em contato 

com o seu fornecedor e 

troque por um novo. Contudo, 

os truques que publicamos na 
sessão GameShark podem não 
funcionar porque o acessório não é um 
GameShark produzi 

sim uma versão altemativa. 

Fiquei encalhaco em uma das 
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Odair Barbosa de Farias 


São Paulo - SP 


Leonardo Pertuzzatti 
Balneário Camburiu - SC 


jeito nenhum. Vocês podem me ajudar 
com algum truque? 
José da Silva - São Paulo/SP 


E Fique trangúilo. Algumas partes do 
game são difíceis e cheias de inimigos. 
Para ficar invencível, pause o jogo em 
qualquer instante. Mantenha L2 
pressionado e aperte rapidamente Y, º, 
€,€,A,3,Y. Um som especial será 
executado e o lagarto Gex estará 
invencível facilitando sua vida no game. 


Piratão 
Comprei um Multi Tap, mas não consigo 
utilizá-lo porque só tenho controles 
piratas. Os comandos ficam . 
descontrolados e impossíveis de jogar. 
Onde posso comprar controles originais? 
Caio Celso Lopes de Araújo 
São Paulo/SP 


EE Talvez o problema não esteja 
relacionado somente com os 
controles piratas que você 
comprou. Se o Multi Tap não 
for original, existem grandes 
chances de ser ele o responsável por 
essa incompatibilidade. Caso contrário, 
os seus controles deverão ser 
substituídos. Na loja Camara Games 
de São Paulo, você encontra 
somente acessórios originais, 
inclusive o controle vendido junto 
do PlayStation. O telefone é 
(0xx11) 228-0822. 


| Soviet Strike 

Faz um ano que não consigo / 
sair do terceiro estágio do . 
Soviet Strike. Por favor, 


preciso dos 
passwords ou 
truques para 
este game. 
Hélio Ferraz D. 
Martins - 

São Caetano 
do Sul/SP 


EE chegou o fim 
do seu 
sofrimento. 
Separamos os 
passwords para 
você começar no quarto ou último estágio. 
E de quebra você pode ficar invencível e 
com munição ilimitada. 

Estágio 4 

CHERNOBYL 

Estágio 5 

CIVILWAR 

Energia e munição infinita 

THEBIGBOYS 


Não entendo... 

Na edição 22 da Revista Dicas & Truques 
para PlayStation, vocês publicaram que 
não haveria mais montagens de cenários 
em Gran Turismo 3 para PS2. O que são 
essas montagens? 


“. Rafael Artur Cristofolini 


Pouso Redondo/SC 


E se você prestar 
atenção, nas outras 
versões de Gran 


Fabrício Pereira da Cruz 
Brasilia - DF 


Turismo, ficará mais fácil 
entender. As montagens 
são falhas visuais e 
acontecem principalmente 
em curvas fechadas, 
quando os cenários e 
objetos das laterias da 
pista aparecém 
bruscamente. Assim, é 
possível perceber a 
montagem dos cenários 
enquanto você corre. 


Reclamação 

Os códigos do game Dave Mirra Freestyle 
BMX publicados na edição 22, não 
funcionam. Tenho o GameShark 5.01 Jelis 
e PlayStation modelo SCPH-7501. Mandem 
os truques corretos. 

Eunice Yoshini - Caraguatatuba/SP 


E O problema não está nos códigos, e 
sim em seu GameShark alternativo. O 
modelo usado não trabalha corretamente 
com os códigos exclusivos para os 
GamesSharks oficiais da InterAct. 


Fale com a gente: 


Mande seus desenhos e cartas para: 
Revista Dicas e Truques para PlayStation 
Rua M.M.D.C. 121 — São Paulo - SP — CEP: 05510-021 
e-mail: playstation O europanet.com.br 

Visite nosso site na Internet: 
www.europanet.com.br/playstation 
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Final Fantasy IX 


(6) Breath of Fire IV 


OE Hawk's Pro Skater 2 


A POSIÇÃO jo NÃO CONSTAVA NA | |) 
ATUAL EDIÇÃO ANTERIOR | || 


FONTE: SONY GOMPUTER ENTERTAINMENT 


NewssS! 


Confira as últimas novidades e curiosidades 
do Universo PlayStation e fique por dentro 
de tudo que rola no mundo dos videogames 


P5Sº na Internet 


Sony prometeu um modem para 
Ã o PlayStation 2. Entretanto, 

ainda não confirmou quando e 
como o acessório será lançado. Mas, se 
denpender da empresa britânica SN 
Systems, 0 PlaysStation 2 estará na rede 
muito antes do que a Sony imaginava. 

A empresa britânica desenvolveu um 
software chamado SN TCP/IP Stack, 
trata-se de uma espécie de driver que 
permite usar um modem comum com o 
PlayStation 2. O modem é conectado a 
porta USB do PS 2 e o software da SN se eo 
encarrega de fazer tudo funcionar. A g 
principal vantagem é que são usados 
modens comuns e não os especiais para a 
rede de alta velocidade que a Sony diz 
estar criando exclusivamente para o PS 2 
no Japão. Isso significa que o console 
poderá acessar a Internet 
de qualquer lugar do 
mundo, inclusive do 
Brasil. 

Por 
enquanto 
apenas as 
produtoras de 
jogos tem acesso ao SN, 
porém a empresa garante que assim 
que os primeiros games com o 
recurso forem lançados, um kit especial 
para os usuários será colocado a venda. 
Lembre-se que além do software será 
necessário um modem especial. 


O PS2 poderá acessar 
Internet permitindo 
jogos online entre 
gamemaniacos 
de todas as 
partes do 
mundo 
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alion 


Você faz a música 


Qualquer um pode criar uma música 


dançante com este novo jogo 


z E 


Úsica invadiu o PlayStation. 
MM Depois dos jogos dançantes, a 

nova moda são os editores 
musicais. O primeiro jogo no estilo foi o 
MTV Music Generator, lançado em 2000 
apenas para o PlayStation. Apesar do jogo 
ser muito específico e ter conquistado 
apenas os fanáticos por música, o sucesso 


5 preços de PlayStation & 


Us melhor 


s preços despencaram 
e prometem cair ainda 
mais. Confira ao lado a 


lista de lojas que 
comercializam o PlayStation 
2 (versão americana com 
um controle) no Brasil. As 
pesquisas de preços foram 
F=tas no mês de março. 
vale lembrar que os valores 
podem ser alterados 
conforme a cotação do 
colar. À Editora Europa não 
se responsabiliza pela 
venda e produtos oferecidos | 
em cada loja. 


foi grande. Tanto que a 
Codemaster, produtora do game, 
prepara-se para lançar a segunda 
versão do game exclusiva para o 
PlayStation 2. 

Nesta nova versão será 
possível criar músicas e clipes 
personalizados. E claro que todos 
Os recursos sonoros, 
disponíveis apenas no 
PlayStation 2, serão usados 
para melhorar ainda mais o 
game. Mais instrumentos 

simultâneos e uma coletânea 
com músicas conhecidas poderão ser 
alteradas como você desejar. Os 
nomes dos cantores são guardados a 
sete chaves, mas a promessa é de 
que as músicas sejam de bandas e 
cantores de sucesso, conhecidos no 
Brasil e no exterior. 


Loja 
Nick Games 
Point Games 

à Virtual Games 
Games & Cia 
Play Shop 
Virtual Gamers 
MultiGames 
Crazy Games 
Dragoon Games 
Wave Games 
Expro Games 
CasCell 
UZ Games 


Wilson Jr 


O detalhe é que além de montar sua 
canção, você poderá fazer um dlipe usando 
imagens de jogos ou fotos de uma câmera 
digital. Quem quiser poderá gravar as 
músicas em Memory Card e depois mostrar 
para os amigos. O lançamento de MTV 
Music Generator 2, está previsto para O 
segundo trimestre de 2001. 


46, Além dos instrumentos, você poderá 
===" mixar algumas frases com a sua música 
E. 


" 
Bass Singing 
44 Let the la 


2244 Let the shythm la 


4 Ohmycia 
Oh my sexy la 
Oh my sexy Ib 
Voh baby la A 
Ooh baby 1b Ra 
Shout 1 out 
Such a good 

44 Toke If higher Tb 
Take If oh la 


Telefone 
(0xx11) 3313-3080 
(0xx19) 3232-8900 
(0xx43) 321-7879 
(0xx11) 227-0009 
(0xx13) 3289-1098 
(0xx11) 5851-5236 
(0xx11) 6941-9957 
(0xx11) 578-6353 
(0xx11) 3846-1470 
(0xx11) 5541-8066 
(0xx11) 208-3033 
(0xx13) 3361-8383 
(0xx11) 6914-6640 


Preço (R$) 
950,00 
990,00 
990,00 

1.000,00 
1.050,00 
1.100,00 
1.100,00 
1.150,00 
1.190,00 
1.250,00 
1.250,00 
1.350,00 
1.450,00 
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ACEDA Sa essas 
TITULO/LANÇAMENTO 


ABRIL 

VARIA 

Armada 2 

Star Wars: Super Bombad Racing 
All-Star Baseball 2002 

MAIO 

Gauntlet: Dark Legacy 

Red Faction 

Dave Mirra Freestyle BMX: MR 
Point Blank 3 

Cool Boarders 2001 

Planet of the Apes 

Buffy the Vampire Slayer 
Batman: Gotham City Racer 
Mat Hoffman's Pro BMX 
Dark Cloud 

JUNHO 

Time Crisis: Project Titan 
Twisted Metal: Black 
Looriey Tunes Sheep Raider 
Gran Turismo 3 A-spec 
World Sports Car 

Monster Rancher 3 


ESPN NFL Prime Time 

1º SEMESTRE 

World Destruction League: War Jetz 
Portal Runner 

X-Men: Mutant Wars 

World's Scariest Police Chases 
Shadow Man: 2econd Coming 

Run Like Hell 

Formula One 2001 

ASCII Surfing 

Big Wave Surfing 

Rollerdam 

High Heat Baseball 2002 
Commandos 2 

Heroes of Might and Magic 

King of Fighters '99 Millennium Battle 
Dragon Warrior VI 

2º SEMESTRE 

Half-Life 

Mobile Suit Gundam 


Klonoa 2: Lunatea's Veil 

Herdy Gerdy 

Giants: Citizen Kabuto 

NASCAR Heat 

Championship Motocross 2002 FRC 
Spin: Sprint Car Racing 

Motor Mayhem 

Thunderbirds 

SRC 

F1 World Grand Prix 2000 

Supercar Street Challenge 

NBA Street 
Ground Control 


ps? | 
Ps2 | 


PS2 | Estratégia 


Ação 
Ação 


Corrida | 


Esporte 


Ação 
Ação 
Ação 
Ação 
Ação 
Ação 
Aventura 
Corrida 
Esporte 
RPG 


Ação 
Ação 
Aventura 
Corrida 
Corrida 
RPG 


Aventura 
Esporte 


Ação 
Ação 
Ação 
Ação 
Ação 

Aventura 
Corrida 
Esporte 
Esporte 
Esporte 
Esporte 

Estratégia 

Estratégia 

Luta 
RPG 


Ação 
Ação 
Ação 
Ação 
Ação 


Aventura | 


Aventura 
Corrida 
Corrida 
Corrida 
Corrida 
Corrida 
Corrida 
Corrida 
Corrida 
Esporte 


| Primeiras 


Sony japonesa (Sony 
Ã Computer 
Entertainment) divulgou 


O lançamento de um disco rígido 
para o PS2. Com capacidade de 
40Gb (aproximadamente 5000 
memory cards), o disco será 
acoplado no console e é capaz 
de armazenar recordes, save 
games, imagens e arquivios 
baixados da Internet. Até o 
momento, a Sony dos Estados 
Unidos (Sony Corporate 
Entertainment America) não 
divulgou nada a respeito sobre o 
lançamento do disco na terra do 
Tio San. Ao que tudo indica o 
acessório chegará às lojas 
simultaneamente ao modem que 
permitirá o acesso à Internet 
(veja página 8). 


imagens 


de Virtua Fighter 4 


D Dreamcast, a Sega já 
começou a desenvolver 
jogos para os seus antigos 
concorrentes, e agora parceiros. O 


primeiro da lista, foi o PlayStation 2 


que receberá a melhor versão de 
Virtua Fighter, título de luta em 3D 


muito parecido com Tekken. O game 


epois de anunciar o fim do 


foi sucesso absoluto, principalmente nos 


arcades, e promete detonar. 


Pelas primeiras imagens divulgadas, Virtua Fighter 4 deve 


competir de igual para igual com 
os outros jogos do gênero. Além 
dos lutadores clássicos, novos 
personagens e movimentos 
inéditos estão confirmados. Os 
cenários serão mais detalhados do 
que a versão arcade e irão 
explorar os recursos de luz e 
sombra do console. O game será 
lançando no final de 2001. 
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3DO aposta tudo em Army Men 


E EEE combate muito realista com soldados precisão nos tiros e muita cautela pois, 
No total são 15 missões e 16 deralésti A nda desta ERRO stã is fi 
fases para jogar com um amigo e plásticos. Apesar de não ter esta vez, Os inimigos estão mais ortes e 
ma nenhuma gota de sangue, o game traz dispostos a vencer esta guerra virtual que 
armas e veículos baseados em nunca acaba. Ainda em desenvolvimento, 
unidades reais de combate. o título não tem data de lançamento. 


O jogo mais quente da produtora, 
será Army Men World War: Final 
Front para PlayStation 1. A - À visão em primeira pessoa 
jogabilidade será muito parecida permitirá tiros mais precisos 
com o título Army Men: Sarge's AE 
Heroes. Isso significa que o game 
terá perspectiva em terceira e 
primeira pessoa. 

O título promete arrasar com 15 


série Army Men não pára de fases exclusivas e 16 missões 
Ã crescer. Isso porque a produtora multiplayers. Sua missão segue a 

3DO investe pesado em seus mesma linha clássica dos outros títulos: 
soldadinhos verdes. Para quem não sabe, eliminar o exército dos soldados 
os jogos da série Army Men simulam um marrons. Para isso, será necessário 


A Camara Games tem consoles, jogos e 

acessórios da linha PlayStation 2 e 
PlayStation. Trabalhamos apenas com 

produtos originais e garantimos os 


> y preços do mercado. 

a 

pat 

MOS "al 

do o 8% á a 
to 


Rua 25 de Março, 1026 - Tel.: (0xx11) 228-0822 


especial 


Jogamos com exclusividade a 

vérsão demo de MGS2 e agora 
mostramos as fotos inéditas e 
imos 


mois y, o novo Metal Gear Solid 2. O 


=|" jogo que somente será 
lançando no meio do 
ano está deixando 
milhares de 
gamemaniacos 
angustiados. E 
para aliviar o 
sofrimento dos 
fãs e fanáticos pela 
, série da Konami que mais fez 
sucesso no PlayStation, testamos 
| com exclusividade a versão demo 


A 


ã | (Trial Edition) de Metal Gear Solid 2: 
Sons Of Liberty e contamos agora 
nossas impressões, inclusive com 
fotos passo a passo para você saber 
de tudo. 
a Aliás, quando essa versão 
pe to AN apareceu na redação, foi como a 
É chegada do PS2. Todos pararam para 
assistir e queriam testar o jogo, e 
depois do teste a frase mais 
escutada era “Que Animal!”. 


O perigo continua 


O jogo é uma 
continuação da 
história de Metal 
Gear Solid que 
foi lançado 

em 1997 
para PS1. 


, No E 
4 episódio 
á inicial, 


* Snake 


al Ge 


OTIS . 


jogo mais aguardado de 
O todos os tempos. Esta é 
= a melhor definição para . 


(o herói principal do game) destruiu um 
grupo terrorista chamado Sons Of Big 
Boss, reponsável pelo perigoso projeto 
Metal Gear, grandes robôs equipados com 
armas nucleares e controlados por um 
moderno sistema de inteligência artific 
Uma arma monstruosa e capaz de des 
O nosso planeta em segundos. 

Nesta nova versão para PS2, Snake e 
sua equipe descobrem que o projeto Metal 
Gear não foi destruído por completo e que 
membros do governo 
norte-americano estão envolvidos 
secretamente em novas experiências para 
um robô ainda mais forte e perigoso: 
Batizado de Metal Gear Ray, o novo modelo 
do robô é capaz de transportar mais armas 
nucleares e pode iniciar a Terceira Guerra 
Mundial, caso outros países fiquem 
sabendo ou caia em mãos erradas. O super 
agente Snake terá de entrar em ação para 
desativar o MG Ray. Snake precisará se 
infiltrar na base inimiga e destruir o projeto 
sem deixar pistas. 


Controles 


Ação/Movimentos especiais 

Abaixar 

Usar item/Soco 

Visão em primeira pessoa 

Selecionar armas 

Pegar adversário 

Selecionar itens 

Comunicação via rádio 

Start ... . Pause/Comandos do game 
Analógicos 


Movimentação 
Correr/Mudar câmera 


Missão suicida 


A aventura começa em um navio 
secreto onde o MG Ray está guardado. Os 
seguranças do navio usam da mais. 
alta-tecnologia como radares, óculos de 
infravermelho e armas pesadas para deter 
qualquer invasor. Além da segurança do 
navio, existe um outro grupo terrorista 
que, assim como Snake, entrou na 
embarcação de forma desapercebida. 
Esses terroristas querem roubar o projeto 
Metal Gear Ray e usá-lo para chantagear 
os principais líderes mundiais. O objetivo é 
explorar todo o navio em busca de itens e 
armas sem chamar a atenção dos inimigos 
que aparecem em seu caminho. 

O demo traz três ambientes diferentes 
do navio e exibe uma qualidade gráfica de 
primeira e jogabilidade nunca vista. É 
como se você participasse de um filme de 
=ção cheio de suspense e sustos. Isso 
tudo porque a movimentação e tomadas 
de camera são muito realistas e você 
escolhe o caminho para tentar driblar os 
warios seguranças, sem chamar atenção e 
disparar os alarmes de proteção. 


Revista Dicas & Truques para PlayStation - Maio 2001 


Cartão de Memória 


No demo que conseguimos, é possível 
explorar três ambientes diferentes 


Jogabilidade poderosa 


A jogabilidade de MGS2 é o ponto 
forte e merece destaque. O seu 
personagem tem dezenas de movimentos 
! variam conforme os 

objetos e inimigos. Você pode 
subir em plataformas, rastejar entre becos 
e até ficar pendurado nas bordas do 
navio. Em qualquer momento, é possível 
ativar a visão em primeira pessoa. Você 
também pode jogar objetos e bater em 
portas para distrair os seguranças. 

Snake pode carregar e esconder os 
corpos dos inimigos, ou até mesmo 
despistar os soldados rivais dentro de uma 
caixa de papelão. Os tiros e golpes devem 
ser precisos para não chamar a atenção. 

Nas próximas páginas você confere 
um roteiro com tudo o que está disponível 
nesta versão demo e com certeza, depois 
de ver tudo sua ansiedade vai aumentar 
como a nossa, pois esse será um daqueles 
jogos inesquecíveis. 


especial 


Snake começa em um grande Pegamos o caminho da esquerda e 
| navio, cheio de soldados inimigos seguimos até o final do corredor 


e 


Depois de recolher a munição ao lado. Wi Antes de subir esta escada, esperamos Veja a visão de tiro usada para acertar 
do caixote Voltamos para o lado oposto | Os seguranças mudarem de posição o segurança que avistou Snake 


Depois de saltar na plataforma, Esse soldado estava dormindo. Foi só 


Ao escutar alguns passos, 
recolhemos a munição e subimos | arrastar ele para debaixo da escada 


colocavamos Snake em posição de tiro 


Depois de acertar o soldado, foi preciso A caixa de papelão foi usada para se 


Ao encontrar uma porta de aço surge 
arrastá-lo até um esconderijo esconder dos futuros inimigos 


um novo ambinte para ser explorado 


” a 
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| ; . 


Observe os movimentos do soldado no 
corredor e atire pelas costas 


Estamos no Deck-A. Abra os armários e [MM Até a foto de uma gatinha pode ser 
recolha todos os itens disponíveis vista em detalhes na porta do armário 


Para não deixar pistas, colocamos o Qualquer barulho é um sinal de perigo. A caixa de papelão foi muito útil para 
corpo do soldado dentro do armário Aguarde os inimigos sairem do local despistar vários seguranças 


Aqui foi um dos tiroteios mais. No Deck-B, ficar encostado na parede 
emocionantes contra os seguranças B! 


acertar o guarda com o tiro 


tranqdilizante, somente arraste-o 


AA 


As últimas escadas levam ao DeckK-D. 
bastou andar encostado na parede 


Infelizmente, aqui acaba essa versão 


esa SE 
NOTA GERAL 
| 
Ponto Forte: Sem dúvida é o game mais realista já feito para um videogame. Vai ser um sucesso. [| | | ] 
Ponto Fraco: E difícil fazer críticas quando se fala da perfeição. 


Diversão: 10,0 


Dee = emp e 
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sucesso e que você vai 
o 


PlayStation 1 e 2 


O polêmico e divertido jogo 
do mundo do crime, ganha 
uma versão com gráficos 3D 


é violento e 
policamente incorreto, 
porém o game sempre 
conquistou muitos fãs 
por causa da sua 
jogabilidade, que 
garante muitas horas 
de diversão. E ao que 
tudo indica este 


e K perspectiva de terceira pessoa, porém 


agem ss Te 


M esmo proibido em muitos terceiro episódio será | 
países, inclusive no Brasil, ainda mais emocionante, já que a | 

GTA é um dos jogos de maiores jogabilidade será melhorada e gráficos em | 
sucessos do PC e PlayStation. E 3D prometem aumentar o realismo usando helicópteros entrarão em cena para | 
agora todas as emoções do todos os recursos do PlayStation 2. dificultar ainda mais a sua missão 
polêmico jogo vão chegar ao PS2. GTA3 terá mais de 40 veículos tornando o game bastante desafiante. | 
em uma nova versão, já batizada diferentes circulando pela cidade que A versão final de GTA3 está prevista | 
de Gran Theft Auto 3. poderão ser roubados por você em para setembro na Europa. | 
O game retrata o mundo do qualquer parte do game. Mas o que deve à 
crime e a ação básica é roubar chamar a atenção são as inovações na | 
carros e fugir da polícia. O enredo jogabilidade. A ação continua na | 
| 


existem novos ângulos de câmeras, 
inclusive visões muito próximas 
dos acontecimentos. Os 
cenários são tridimensionais e 
foram baseados em cidades 
reais. A perseguição ficou ainda 
mais divertida. Além de viaturas 
e carros de polícia, alguns 


* Produtor: Rockstar Games 
Previsão de Lançamento: Setembro - Europa + Tipo: Ação 


Número de Jogadores: 1 « Na Internet: www.rockstargames.com 


e ] 
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Quake 3: Revolution 
O mais famoso jogo de ação 


em primeira pessoa chega ao 
PS2 com uma versão exclusiva 


jogo em primeira pessoa 

mais conhecido dos fanáticos por 
ação vai detonar no PS2. Quake 3: 
Revolution será uma adaptação exclusiva 
de Quake 3: Arena (versão disponível no 
PC e Dreamcast) para o super console da 
Sony. As produtoras Electronic Arts e 
Bullfrog estão trabalhando firme neste 
título que será concorrente direto de 
Timessplitter e Unreal Tournament, ambos 
no estilo tiro em primeira pessoa. 


Previsão de Lançamento: 2º Semestre - Estados Unidos * Tipo: Ação 


Número de Jogadores: 4 » Na Internet: www.ea.com 


Tomb Raider Next Generation 


O retorno triunfal da senhorita Croft será inesquecível 


retornar triunfante no 

sexto episódio de Tomb 

Raider, que por enquanto 

está confirmado apenas 

para o PS2. 

Com o nome 

provisório de Tomb Raider 

Next Generation, que em 

português significa “Tomb 

Raider: a Próxima 

Geração”, o título 

aproveitará todos os 
recursos visuais do PS2. Lara 
ganhou um novo contorno e suas 
curvas principais (sim, aquelas que você 
está pensando) foram melhoradas, o que 
deixou a musa ainda mais sensual. 


uem acreditava que o reinado 
de Lara Croft tinha terminado, 
acabou se enganando. Ao que tudo 


indica nossa heroína não morreu no 
quarto episódio da série e deve 


Previsão de Lançamento: 2º Semestre - Estados Unidos * Tipo: Aventura 


Número de Jogadores: 1 - Na Internet: www.eidos.com 


E para enfrentar a concorrência 
O jogo promete inovar bastante. 
Para começar serão 60 quadros por 
segundo, aumentando bastante o 
realismo e qualidade das imagens. 
Além disso, todos os cenários e 
arenas do PC estarão presentes. 
Para facilitar a jogabilidade, o título 
terá compatibilidade com um 
mouse USB que será lançado para 
o console ainda este ano. 
Isso será útil para os 
fanáticos pela versão do 
PC. O lançamento de 
Quake 3: Revolution será 
neste segundo semestre 
nos Estados Unidos. 


Poucos detalhes foram divulgados, 

mas pelas imagens que 

conseguimos, a aventura será em 
vários ambientes como 
grandes cidades, templos e 
lugares exóticos. TRNG 
deve ser lançado em 
novembro, como 
aconteceu com todos os 
outros jogos da série. 
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| Mary-Kate and Ashley Winners Circle | 
Este novo game prova que para se divertir no PS | 
você não precisa sair atirando em todo mundo 


Em Mary-Kate and Ashley 
Winners Circle, você poderá 
praticar hipismo virtual e participar 
de várias competições desta 
modalidade esportiva. O jogo é 
baseado numa famosa série da TV 
norte-americana chamada Two of 
Kinds, que é exibida no Brasil pelo 
canal Warner da TV por assinatura. 

Serão vários modos de jogos, 
inclusive uma corrida multiplayer 


em terrenos acidentados. Quem exploram o hipismo no videogame. 

fizer o menor tempo será o Segundo a produtora, o título chegará 
squeça os roncos dos vencedor. Sem dúvida o game é inovador às lojas ainda neste primeiro 
motóres; bombas caindo e pioneiro, pois são poucos os títulos que semestre nos Estados Unidos. 


em sua cabeça e tiros para 
todos os lados. Neste 
lançamento da produtora 
Acclaim, toda essa 
violência é substituída por 
um emocionante e 
divertido passeio a cavalo. 


Previsão de Lançamento: 1º Semestre - Estados Unidos « Tipo: Aventura 


Número de Jogadores: 2 « Na Internet: www.acclaim.com 


High Heal Baseball 2002 | 


RE Os fãs de Baseball irão ganhar | 
um concorrente a altura do 
famoso Triple Play Baseball 


para o PlayStation, chamado 
High Heat Baseball 2002. O 
game vai trazer todas as 
emoções do baseball com 
ae jogadores reais e times com 
3DO resolveu investir no escalações oficiais. 


esporte preferido dos Através das primeiras imagens que 
americanos. Isso mesmo, a conseguimos, é possível perceber ângulos | 
produtora que ficou famosa no de câmeras parecidos com de uma É | 
PlayStation por causa dos games transmissão da TV. Além disso, cada E 
da série Army Men, começou a personagem foi baseado em jogadores velocidade e precisão nas tacadas. Esse | 
trabalhar num título esportivo reais com características como força, jogo promete encarar de frente ER 
|: 


o famoso Triple Play 2001 da | 
Electronic Arts, que até ' 
agora reinou no PlayStation É 
sem nenhum concorrente a 
sua altura. High Heat 
Baseball 2002 será lançado 
neste primeiro semestre. 


Número de Jogadores: 2 + Na Internet: www.3do.com 
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Looney Tunes 


Sheep Raider 


O divertido coiote dos desenhos 
animados vai invadir seu PS1 


vários personagens ilustres 
dos desenhos animados e tem 
como herói principal o 
narigudo coiote. 

A ação vai rolar em terceira pessoa fabricados pela Acme Corporation. 
com cenários típicos dos desenhos E como nos desenhos, os 
animados. Você assumirá o papel do aparelhos sempre tem um defeito 
coiote e deverá resolver centenas de que coloca o coiote em situações 
quebra-cabeças divertidos e tentar muito engraçadas. Looney Tunes 

embra daquele coiote com cara capturar várias ovelinhas. Para isso, Sheep Raider deve estreiar em 
de mau que sofre para capturar nosso herói usará equipamentos e armas junho nos Estados Unidos. 
o apetitoso papa-léguas? 
Isso mesmo, o divertido e j es SI UNE 
azarado coiote abandonou rFicna Tecnico “Produtor: Infogram 
gnce PRUNÇO aa É Previsão de Lançamento: Junho - Estados Unidos * Tipo: Aventura 
resolveu participar de um Epson Ê E 
jogo do PlayStation. Looney 
Tunes Sheep Raider traz 


Número de Jogadores: 1 - Na Intemet: www.infogrames.com 


Dave Mirra Freestyle: 
Maximum Remix 


A segunda versão do melhor 
simulador de bikes traz novas 
fases e manobras mais ousadas 


bicicletas. Agora, a produtora Acclaim 

reuniu a mesma equipe do jogo original, 

inclusive o campeão Dave Mirra que 

emprestou seu nome ao jogo, e começou 
: a trabalhar numa nova versão. 

primeira versão de Dave Mirra Dave Mirra Freestyle: BMX Maximum | ( 

Freestyle foi um sucesso Remix será muito parecido com o jogo ctRa saio SG 
absoluto. Além da excelente original. Porém traz oito níveis adicionais alguns saltos e movimentos 
jogabilidade, o título recebeu e muito mais realistas como reais, que não estavam 
destaque principalmente por ser o supermercados, cidades e um estágio presentes, foram implementados. 
primeiro simulador radical de lotado de rampas perigosas. Além disso, A versão final de Dave Mirra 
Freestyle: BMX Maximum 
Remix será entregue aos 
gamemaníacos em maio. 
Vamos torcer para que o 
jogo tenha uma velocidade 
maior, pois o primeiro game 
ficou devendo neste item. 


Previsão de Lançamento: Maio - Estados Unidos < Tipo: Esporte 


“Número de Jogadores: 2 « Na Internet: www.acclaim.com 
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Ms DDD 


especial 


Acabe com todas as suas 
dúvidas sobre o acessório que 
é indispensável para qualquer 
gamemaniaco do PlayStation 


á quem discorde de que o 
A GameShark é o melhor acessório 
já inventado para o PlayStation. 
A discussão existe, por que os 
gamemaníacos mais radicais consideram 
que o Gameshark é um acessório para 
trapaceiros que não conseguem finalizar 
os jogos “na raça”, isto é, sem truques 
secretos. Na verdade não é bem assim. 
O GameShark ajuda muito quando 
fica difícil avançar de fase, porém os 


É um pequeno acessório que 

trabalha em parceria com o seu 
videogame. Com ele é possível trapacear 
em seus jogos favoritos com vidas 
infinitas, seleção de fases, munição 
ilimitada e outros truques. Isso é feito 
através de códigos especiais que você 
carrega no menu do GameShark que 
aparece na tela. 


Como eles funcionam? 
= O GamesShark trabalha com 

endereços de memória e substitui 
os dados que deveriam ser carregados 
- pelo jogo. Quando um game é carregado 
com determinado código, as ações do 
jogo que usam as informações da 
memória do PlayStation são alteradas 
conforme o endereço de memória que o 
código aponta. Em outras palavras, o 
GameShark “obriga” o PlayStation a 
trabalhar com dados fixos na memória 
que permitem trapacear o game. 


Quais são as marcas 
3 disponíveis no mercado? 
Existem três fabricantes 
principais. A mais famosa é a InterAct, a 


| O que é GameShark? 
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Dragoon Games 
Brinquedos Laura 


truques secretos, na 
“grande maioria das vezes, 
não são trapaças, e sim uma forma de 
tirar mais proveito do game, tornando-se 
uma acessório indispensável para qualquer 
gamemaníaco (mesmo para os radicais 
que detestam trapacear). 

Além disso, alguns modelos de 
GameShark são capazes de explorar todos 
os arquivos do CD. Dessa forma, você 


“ poderá conferir todas as telas de 


empresa pioneira na fabricação do 
acessório para sistemas 32 bits 
(PlayStation e Saturn). 

O nome “GameShark” é exclusivo da 
InterAct e virou denominação padrão para 
todos os acessórios que permitem 
trapaças. O seu maior concorrente é o 
Action Replay, modelo europeu fabricado 
pela Datel, seguido do Exploder produzido 
pela Blaze. Para mais detalhes sobre cada 
versão, consulte os seguintes endereços: 
Fabricantes Na Internet 
InterAct www .interact-acc.com 
Exploder www.xploder.net 
Action Replay www.datel.co.uk 


Esses acessórios usam os 
E mesmos códigos? 

Nem sempre. Cada GameShark é 
compatível com os códigos gerados e 
distribuídos por cada fabricante. Apesar da 
Datel e Blaze afirmarem compatibilidade 
com os truques do GameShark da InterAct, 
na prática isso nem sempre acontece. 
Algumas trapaças, principalmente dos 
jogos mais recentes, não funcionam e 
deixam o game com uma tela preta. Se 
você não tem o modelo da InterAct, basta 
pegar os códigos no site do fabricante. 


Lojas que vendem o GameShark no Brasil 


Os preços de cada modelo variam de R$20,00 a 
R$120,00 conforme a marca e versão do GameShark. 
BMA InterAct 


(0xx11) 5011-0076 

(0xx11) 228-0822 
(0xx11) 3313-3080 
(0xx11) 3846-1470 
(0xx11) 5182-6943 


“Loading”, sons e até acompanhar o final 
do game sem nunca ter jogado. Essas 
facilidades tornaram o GameShark muito 
popular, por isso recebemos muitas cartas 
e e-mails de leitores com dificuldades em 
usar o acessório. Para acabar com todas 
as dúvidas, a seguir, você confere as 
respostas para as perguntas mais 
importantes sobre este acessório. 


Existem modelos piratas? 
5 Sim, existem inúmeros modelos de 
GameShark alternativos no 

mercado. Muitos são acessórios 
falsificados com o mesmo logo e marca 
da InterAct e Datel. O modelo mais 
popular é Game Wizard Plus que não 
funciona como deveria. Para se ter uma 
idéia, até mesmo alguns códigos 
pré-configurados não funcionam. Cuidado 
para não comprar esses modelos. 


Existem três tipos básicos 

de GameShark. 
O primeiro 
(GameShark/Pro) 
tem a aparência 
um pouco maior do 
que uma caixa de 
fósforos e é conectado 
na porta paralela do ) 
PlayStation. Esta entrada Ro A 
está presente somente nos Mb 
consoles da série 7000. O k 
segundo modelo (GameShark 


o Quais os tipos de GameShark? 


CDX) é baseado num memory Sal 

card e um CD-ROM, e foi No 

produzido especialmente para os Ne 
4 


me Enhanet 
for To ao NY ACO: 


O GameShark é marca exclusiva da InterAct, mas 
existem acessórios com a mesma função que são 
fabricados por outras empresas, como a ActionReplay | 
: 21 


A 


ienes 


consoles da série 9000, Psone e PS2. O 
aiimo e mais recente é o GameShark Lite 
gue traz apenas um CD e usa o memory 
card comum para armazenar os novos 
códigos que são cadastrados. Cada modelo 
tem funções e recursos diferentes como 
explorador de vídeos, sons e gerador 
automático de códigos. Todos funcionam 
perfeitamente, porém o primeiro modelo é 
mais prático e rápido. 


meu PlayStation? 

Não. O GameShark trabalha apenas 
com os endereços de memória do 
wssogame e não interfere no sistema de 
mtura, cores ou qualquer outro recurso do 

console. É 100% confiável com a maioria 
dos jogos, desde que seja original e de 
um fabricante conhecido. 


Qual a versão mais 
atual do 
GameShark? As 


N versões antigas 

* — apresentam algum 

, + problema? 

dá b O GameShark mais recente 
s é o GameShark CDX 3.5, 


7 O GamesShark pode danificar o 


fabricado pela InterAct. As versões 
antigas como 2.2, 3.0 e 
3.2 não trabalham 
corretamente com os 
truques dos games mais 
recentes. Alguns modelos 
podem ser atualizados. 
Para mais detalhes entre 
no site oficial do 
GamesShark: 
www.gameshark.com. 


Como adiciono os 
E) códigos publicados na 

Revista Dicas & Truques para 
PlayStation? 
Siga Os passos e veja como é fácil , 
cadastrar e carregar um novo jogo: / 
Adicione os códigos usando o menu 
lateral que aparece e coloque uma 
descrição de fácil identificação. 


1 - Ligue seu PlayStation com o 
GameShark conectado. Entre em 
“Select Cheat Code” e depois em 

“New Game”. Aperte % e escreva o 
nome do game usando as letras que 
aparecem. Agora, salve o nome do jogo, 
usando 38. 


3 - Pronto, agora aperte O para voltar, 
coloque o CD do jogo dentro do 
PlayStation e use a opção “Start 
Game”. Lembre-se de verificar se o 
trugue que você escolheu está ativado, 
Nota: para editar os códigos já 
gravados, use IH e para remover, À. 


2 - Na lista de jogos, procure o título 
que você cadastrou e pressione %. 
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m game de ação em terceira 
pessoa muito diferente do que 
estamos acostumados. Assim é o 
Oni, que acaba de chegar ao PlayStation 2 
trazendo uma novo estilo de jogabilidade. 
Nesta aventura, você assume o papel de 
uma bela jovem que luta contra o crime 


organizado. Com cenários futuristas e 
grande variedade de armas, esse título é 
obrigatório para quem tem um PS2. 


Nova jogabilidade 


O ano é 2032. O mundo foi dominado 
por mafiosos e grupos terroristas que 
usam e abusam da alta tecnologia. Para 
combatê-los, você controla Konoko, uma 
agente especial da TCTF, agência secreta 
de combate ao crime. Apesar de ser do 
sexo feminino, essa garota chega a ter o 
dobro da força de um homem. Com o 
auxílio das artes marciais, armas lasers e 
lança-bombas, nossa heroína vence 
qualquer inimigo sem muito esforço. 
Porém, os adversários armam emboscadas 
com muitas armadilhas para Konoko. 

O que mais chama atenção é a 
quantidade de movimentos que a 
personagem pode fazer. São mais de 30 
sequências diferentes entre saltos, corridas 
e golpes especiais. Oni está iniciando um 
novo conceito de movimentação. 

Basicamente, você controla a heroína 
usando os dois botões analógicos (R3 e 
L3). L3 comanda todos os movimentos e 


R3 controla o ângulo de visão. Isso 
Significa que os dois controles devem ser 
usados simultâneamente durante todo o 
tempo. Isso é inédito e pode confundir 
um pouco os gamemaníacos acostumados 
com os padrões convencionais de 
movimentação. Mas nada que um bom 
treino resolva. Confira as dicas que 
separamos e a galeria de comandos para 
usar todos os movimentos que Konoko é 
capaz de executar. 


* Konoko, a personagem princic: 
tem mais de 30 movimentos 


“Dicas espertas. 


o piso desafio — Para detonaro 
* guarda de plantão da primeira fase, mire 
com R3 e pressione R1 para acertálo. 
Vá para o outro lado da sala, procure por 
um terminal com um losango vermelhoe 
branco para abrir a próxima porta. Suba. - 
- no pequeno caixote e salte para o andar: 
“de cima. Enire na outra sala e abra todas 
as outras portas usando o terminal local. | 
* Desça as escadas e passe pela porta 
- com um símbolo de losango branco e 
| amarelo para avançar no jogo. . 
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Movimentação original e cenários 
futuristas são os diferenciais deste 
supertítulo de ação do PlayStation 2 


Durante todo o jogo são usados 


os dois controles analógicos 


E Ea 


tod PD 


É preciso treinar bastante 
para usar todos os golpes 


SE Movimento Comando 
Os gráficos em SD exploram omepeESD A, segure 1 
os vários recursos do PS2 Salta frontal e a a o segure 9, L1 
IRES Saltopatadiás ess segure Ny, L1 
Salto Jongos = e an e ?, segure %, L1 
“Andar abaixado ..... 222 cueo so segure L2 + botão direcional 
GCambalholaca enc segure N + L2 
Cambalhota para trás... ... =... cc clinic segure Y + L2 
Cambalhoiaesglerda segure €,L2 
Cambalhotadieias Se ns segure =, L2 
Estela pata tias cm a O W +12 
Carrinnoironial= a 4, segure 1º + L2 
Salto: com cambalhota == = Ns segure 4, L1, L2 
Salto com cambalhota para trás. ............ segure Ny, 1, L2 
Salto com cambalhota esquerda... ........ segure €, 1,12 
Salto com cambalhota direita .............. segure =, L1, L2 
Indicadores de batalha — Conforme você Pinich-Combo E Es R4, Rí, rapidamente 
“Beerta socos e pontapés nos inimigos, Combo especial e R1, Ri, R2, rapidamente 
no momento do impacto, surge um círculo SOCO ONela= E as Sp End ana ie segure 1N, R1 
colorido. Cada cor informa o resultado do Soco giratório para trás... .... cul si iiliirs segure Y, R1 
l golpe de acordo com a atitude do ChuieacreoR es RR E segure fN, R2 
adversário. Acompanhe a lista de cores Monta Eres UE sa SS io es qe segure NY, R2 
e o status para cada uma delas: Cotovelada lateral esquerda .......icicisissicicoo D+R1 
Cotovelada lateral direita. . ....... cc cocos €+ri “ 
Cores Status Chutclatcralesquerdo e > + R2 & “4 
Monls == o sem efeito, defendido Chute lateral direilo = == lise ra sea €+R2 ' = 
Mede sc ars EN bom Tapapiesquerdor mar aces su segure =. Rá f 
Mnareios Cs razoável Japao direio. Em DS segure €, Ri pa 
fama cs poucos danos Chutealioesqleido segure =», R2 um 
Memelho crítico Chute alto diretor == cm O segure €, R2 
Chute rasteiro e Rs is segure L2, R2 
K, Movimentos especiais — Este jogo é um Soco gihatario ras e AR ss oa cap E Rai 
gos poucos títulos de aventura com o Colovelada paraíttas = =D e een V+R1 
maior número de movimentos. Em muitas Chuteno:pelloZ Rs Sn a na R+R2 
Fases, você usa combinações com quase Ghilepararrás Rs sa er ES Yv+R2 
Bodos os botões do controle. Para Arremesso com as mãos .......... aproxime-se do inimigo, R1 
Facilitar sua vida, separamos a lista de Arremesso com as pernas ......... aproxime-se do inimigo, R2 
indos os movimentos do game que Recolher itens... .... cc cuco. R3, aperte o botão analógico 
servirão como guia de consulta durante Ataquecespecialisa==== 222 DS R4 + L2 (perto) 
Jodas as fases do jogo. Andaridevaga sesta is qu sp e aperte e segure L3 - 


Eicha Técnica PRODUTOR: Rockstar Games * NA INTERNET: www.rockstargames.com + PLATAFORMA: PS2 NOTA GERAL 


Ponto Forte: Gráficos animais, excelente jogabilidade e dezenas de movimentos. o O 
b/ 


Ponto Fraco: Você terá que se adaptar com uma câmera móvel durante todo o jogo. Diversão: 10,0 
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conversão foi perfeita e não ficou 
Ã devendo nada para o jogo original. 

Assim como aconteceu com 
Tekken Tag Tournament, a Namco adaptou 
Moto GP dos arcades para PlayStation 2. 
Além de todas as motos é modos 
adicionais de competição, este game traz 
recursos visuais melhores do que a versão 
arcade com efeitos de luz e uma 


corrida 


quantidade maior de 
detalhes, principalmente 
no replay. 


Máquinas velozes 


Você escolhe uma das 12 
motos disponíveis, todas baseadas 
em supermáquinas de verdade. São 
somente motos da categoria 500cc e você 
encontra os modelos mais cobiçados do 
mundo como a Yamaha YZR500, Suzuki 
RGV, Honda NSR500 e TSR AC50M. 
Existem cinco circuitos para você 
correr, cada um com detalhes e estruturas 
baseadas em pistas reais. São eles: Paul 
Ricard (França), Susuka, Motegi (Japão), 
Jerez (Espenha) e Donington (Inglaterra). 


às principais pistas, novos corredores, pistas e fotografias 
são liberadas. Acompanhe a lista de truques e saiba o que — 


ou tempo recorde, 


Confira em primeira mão 
o melhor simulador de 
motociclismo do planeta 


* é preciso para conseguir cada item secreto. Os 
" componentes estão na seguinte ordem: modo de 
dificuldade, O que precisa e item liberado. 


A jogabilidade surpreende 
positivamente. Todos os detalhes de uma 
corrida de verdade com motos foram 
preservados. Existem duas opções de 
simulação, uma real e outra com baixo 
grau de realismo. A primeira simula com 
perfeição e qualquer erro nas curvas, sua 


Controles 


“.. Freio 


Acelerador 
Trocar música 


= Modo de jogo Dificuldade O que precisa Item liberado 
| RR ..... Challenge. . MalalquerdnendadeA cl r TSLO 00 re] Piloto Jurgen Vd Goorbergh 
| e Challenge. . Ednalgnendncildade oe 24"000. .. . Sam Piloto Haruchika Aoki 
| Gm... Challenge. . Raualatememcildadel creia 22"200 .... a Piloto Juan Borja 
| RR... Challenge. . Sabalenendiendadem sir 8'280 ... .MEs Piloto Jean Michel Bayle 
; DR ..... Challenge. . Fabalaleranendaden ceara 20"000 ... .. Piloto Nobuatsu Aoki 
Ro... Arcade. . E ot OSS a EN TAS 1º lugar em Suzuka. ... 100 0.. Piloto Norick Abe 
| RR... Arcade. . E Déntigo ERR 1º lugar em Donington .... 2.0.0... Piloto Simon Crafar 
| BRR. ....... Arcade. . Ri CHEVgi! ERRARGNRÇA ao ER 1º lugar em Jerez ............ Piloto Alex Criville 
GER. ....... Arcade. . BRRRa E Nomad. .....o os 1º lugar em Paul Ricard. .......0.. Piloto John Kocinski 
| HOR. ....... Arcade. . EEB a irc! Es SR 1º lugar em Motegi.......... Piloto Kenny Roberts 
| IR... Challenge. . Equalguer dificuldade”. .....ccci era 20"300 . ... Piloto Jose Luis Cardoso 
| B2R .... Challenge. . Fatalguerarcadadem cl. ae 22"000. ... E Piloto Mike Hale 
ASR ..... Challenge. . Rglalguemarcnidadea .......cisiiiiis ro cireci 24"000 . ... Piloto Regis Laconi 
AA... Challenge. . Squalguer diiciildade ?......lcccic A 35"500 ... NR Piloto Takuma Aoki 
do. ..... Time Trial. . . qualquer dificuldade. . . volta em Paul Ricardo com menos de 1'24"000........... Piloto Carlos Checa 
OR ..... Time Trial. . . qualquer dificuldade... .... volta em Suzuka com menos de 212"000............. Piloto Max Biaggi 
a... Time Trial. . . qualquer dificuldade ....... volta em Motegi com menos de 1'54"000 ........... Piloto Alex Barros 
REGIS. ..... Time Trial. . . qualquer dificuldade ........ volta em Jerez com menos de 1'47"000 .......... Piloto Sete Gibernau 
ORE ..... Time Trial. . . qualquer dificuldade. . ... volta em Donington com menos de 1'36"000 ......... Piloto Tadayuki Okada 
ERA ....... Season . MR ERRO complete 5 seasons ......... Piloto Tetsuya Harada 
RR ..... Season . EEE Eru Ape A RR Re 1º posição nos 5 seasons ......,.... Piloto Mick Doohan 
REZA... Challenge. . Equalgrer dificuldade snes 21"000. ... Rn a Klonoa 
Zon. ..... Time Trial. . . qualquer dificuldade. . ............ 3 voltas com menos de 1'22"500 .... Ki 
REA... Season. E or complete 1 season........ 2... Gun Koma 
SR ....... Season. . . qualquer dificuldade ....... complete todas as corridas em 1 season ............,. o Fotografia | 
Re ....... Season ...... normal ou difícil ....... complete todas as corridas em 1 season .................. Fotografia | 
RES ....... Arcade .. E cre DR e RR vença em Suzuka .....,... Pista Suzuka invertida 
BRR... Arcade. . EE avr RES A vença em Donington... .... Pista Donington invertida 
| EOBRR. o. Arcade . Ee ERR e Ss res RS vença em Jerez. ... Lo. Pista Jerez invertida 7, 
o SOBRE. ....... Arcade . RE aci RR RS e EZRA RS vença em Paul Ricard. ..... Pista Paul Ricard invertida BR A 
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FE D são imagens de 
== são fotos do jogo 


Os gráficos chegam a ser mais 
realistas que a versão arcade 


primeiras posições para 
garantir uma boa 
pontuação. Vence a 
temporada quem 
conseguir o maior 
número de pontos. 
Para ajudar você 
nesta corrida, 
separamos 52 segredos 


moto capota. Já a segunda, traz a 


mesma jogabilidade dos arcades e do game que são liberados 
=icilmente você derrapa ou perde o de acordo com o seu desempenho. Confira Denoisida cad a. E 
controle da motocicleta. Para vencer o as dicas e acelere tudo o que:puder neste eRsIuide re aba poRioa medo 
E A Z à pode assistir um replay 
cempeonato, você deve chegar nas game que é pura adrenalina. 


Modo de jogo | | O que precisa 


- - Challenge... 
- Challenge. . 


EEN, 3 ANS pap DNS corra com as 12 equipes .... 

3 corra com as 12 equipes .... 

. vença o 1º season usando as equipes CouD .... 

E E ultrapasse 10 motos numa volta .... 
- - Challenge á 287900" 
«... Arcade vença em Suzuka .... 
“... Arcade . vença as corridas em 1º com as 3 equipes "A" .... 
- Time Trial . 3 voltas consecutivas com menos de 210"000 .... 
. mais de 5 seasons com voltas completas .... 

2º ou 3º lugar nos torneios 1 ao 52 .... 

- Challenge... 1º lugar nos torneios 1 ao 52 .... 


Ficha Técnica PRODUTOR: Namco « NA INTERNET: www.namco.com « PLATAFORMA: PS2 NOTA GERAL 


Ponto Forte: Excelente simulação, visual realista e jogabilidade acima da média 6 
9 


Ponto Fraco: Quando capota, a moto não perde tempo para recuperar velocidade. Diversão:10,0 
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Por Júlio Wecchi 
e Edson Yamaguti 


roduzido pela THQ, Evil Dead: Hail 
E to the King, chegou para PlayStation 

“com todos os personagens, cenários 
e detalhes fiéis dos três filmes conhecidos 
no Brasil como “Uma Noite Alucinante”, 
E agora está totalmente debulhado, em 
primeira mão, para você. O título retrata 
uma aventura do além com demônios 
engraçados e animações super divertidas. 


Controles 


Arma secundária 
Arma primária 


5 Liga a moto-serra 
Saltar para os lados 

Desligar moto-serra 

Inventário 

Pause/Opções 


Movimentação 


Para cada cenário, existe 
uma câmera diferente 


Seu pedido é uma ordem 


Depois que publicamos a primeira 
reportagem sobre o jogo, na edição 25 
da Revista Dicas & Truques para 
PlayStation, muitos leitores enviaram 
cartas e e-mails pedindo o detonado de 
Evil Dead. Os pedidos foram tantos que 
resolvemos entregar um roteiro 
exclusivo, com todos os detalhes 
necessários para detonar o título do 
começo ao fim. O game foi baseado nos 
filmes Evil Dead (A Morte do Demônio), 
Evil Dead 2: Dead By Dawn (Uma Noite 
Alucinante 2) e Army of Darknes (Uma 


Noite Alucinante 3). O jogo juntou todos. 


os ingredientes dos três filmes que 
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Confira o roteiro para detonar este 
jogo de terror que é cheio de 
suspense e situações divertidas 


Os fantasmas que aparecem 
tem formas estranhas e variadas 


formaram uma história totalmente nova 
com muitos inimigos demoníacos e 
situações de suspense, mas divertidas. 

Você assume o papel de Ash, um 
jovem corajoso que enfrenta inimigos do 
além para se livrar de uma maldição. 
Equipado com uma moto-serra e uma 
espingarda calibre 12, nosso herói deve 
acabar com o chefão de todos os 
demônios para ficar livre. Para isso, será 
necessário procurar as 5 páginas do 
Necronomicon, o livro dos mortos, e 
detonar muitos monstros. Acompanhe o 
passo a passo e divirta-se. 


“ 


Siga ' 


ROTEIRO DO ALÉM 


Logo no início, pegue a primeira 
página sobre o piano velho 


EXPLORE A CABANA 


Ash começa numa pequena cabana 

amaldiçoada. Pegue a fita do 

gravador sobre a mesa ("Save 
Tape”). Esta fita serve para salvar o jogo 
através dos baús de inventário que estão 
espalhados em diversos ambientes do 
game. Para cada save game concluído, 
uma fita do gravador será usada. Fique de 
costas para o gravador localizado sobre a 
mesa e dê alguns passos para frente. 


FORA DA CABANA 


Após sair da cabana, pegue o 

pé-de-cabra ("Crowbar”) e o galão 

pequeno de gasolina ("Smal Gas 
Can”). Detone os fantasmas e recolha o 
cogumelo vermelho ("Red Mushroom”). 
Estes cogumelos podem ser tranformados 
em gasolina para a moto-serra. 


Quando sair da cabana, fique 
atento com os grandes fantasmas 


ACAMPAMENTO DE ESCOTEIROS 


Avance para baixo e apanhe o 
7 cogumelo marrom (“Brown 

Mushroom”) que poderá ser 
Fansformado em energia para seu 
personagem. Durante o percurso, muitos 
mumigos surgem e atrapalham o seu 
swanço. Se for possivel, não perca tempo 
com eles, tente desviar e corra o máximo 
que puder, sempre em frente. 
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1 Jogador 


r Explore a cozinha e recolha o 
sanduíche dentro da geladeira 


A primeira criatura das trevas 

surge em seu caminho. Mesmo 

sem as pernas, o monstrão ataca 
com braços longos e aparece novamente 
em muitos lugares. Portanto, fique 
esperto, ataque com a moto-serra 
(“Chainsaw”) e recolha os itens que eles 
soltam eventualmente. Explore os 
cômodos da cabana e caminhe pela porta 
da esquerda. Detone o fantasma e recolha 
a primeira página do Necronomicon (o 
livro do mortos) sobre o velho piano. 


Siga pela direita, passe pela lateral 

da cabana e entre numa pequena 

casinha, cheia de ferramentas. 
Aproxime-se do baú de inventário e 
guarde o coversor (“Converter”), o 
cogumelo vermelho ("Red Mushroom”) e o 
pé-de-cabra (“Crowbar”). Contorne a 
cabana e recolha mais um cogumelo 
vermelho (“Red Mushroom”). Ataque os 
fantasmas que aparecem somente quando 
estiverem atrapalhando o seu caminho. 


ndEs 


Não perca tempo com os 
morcegos e siga em frente 


Mais adiante você encontra o carro 

de Ash, uma ponte destruida e 

uma página do Necronomicon. 
Observe o local e pegue o caminho à 
esquerda, depois de passar pelo 
automóvel. Nessa estrada você encontra 
estranhos morcegos cabeçudos. Não é 
possivel acabar com todos eles. Continue 
avançando até encontrar duas mesas e 
uma churrasqueira. 


'* Dual Shock ) 
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Os fantasmas aparecem em 
todos os lugares do jogo 


Vá ao banheiro, abra o ármário 

com o espelho e pegue a vitamina 

energética (“Vitaminas”). Explore a, 
geladeira e recolha o sanduíche (“Baloney 
Sandwich”) que aparece. Estes dois itens 
funcionam como recarregador de energia 
para seu personagem. Agora, vá até o 
final do corredor e saia da cabana. 


Neste ponto, recolha a pá 
e enfrente o corpo de Linda 


Não perca tempo ou ataque os 

inimigos de bobeiras, pois eles 

aparecem sempre para infernizar 
sua vida. Pegue o galão grande de 
gasolina (“Large Gas Can”), vá para O 
local com uma cruz e recolha a pá 
(“Shovel”). Detone o corpo sem cabeça 
com o machado (“Axe”) e a moto-serra 
("Chainsaw'). Este inimigo é Linda, a doce 
namorada de Ash do segundo filme. 


Ve prepare o machado e a moto-serra 


Ash enfrenta dois escoteiros nada 
convencionais, uma mistura de 
E homem e lagartixa. Use o 

machado e a moto-serra para detoná-los. 
Recolha um bife sobre a mesa ("Smelt 
Jerky”) que parece um pedaço de 
madeira. Perto da churraqueira, pegue o 
recipiente de combustivel e continue 
avançando pela direita. 


Use a corda no gerador para 
abrir a grande mansão 
— 


o 


The generator has to be maruall 
started with a pulling mechanisa of 
some kind. 


FLORESTA MORTA 


Quando você encontrar a 
cabana, vá pela esquerda e 
siga o caminho perto da 


cruz. Pegue a manivela (“Crank”) 
localizada perto de um carro velho. Um 
morto-vivo surge em sua direção. Detone 
o inimigo e continue avançando. Vá para 
o lado direito do casarão para encontrar 
um gerador, guarde muito bem este local, 
pois sera útil mais tarde. 
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Esta é a estrada de pedra que 
1 leva Ash para a mina abandonada 


[> 


Na encruzilhada, vá para à 
direita e pegue um 
documento relígioso 


(“Church Pamphlet”. Volte para a 
encruzilhada e pegue o caminho inferior. 
Quando encontrar o acampamento, você 
encontrará muitos escoteiros. Acabe com 
todos para facilitar o sua vida. Pegue a 
munição do rifle ("Ammo Rifle”) localizado 
na barraca maior. Mais adiante, recolha 
uma fita do gravador para salvar o game e 
siga pela estrada de pedra. 


Continue avançado pelo 
caminho da direita, pegue o 
galão pequeno de gasolina 


e siga para baixo. Quando passar a 
cerca, vire à esquerda e apanhe o galão 
grande gasolina. Ande sempre em frente 
até encontrar um local com vegetação 
seca. Pegue o caminho da esquerda e 
fique atento, pois as caveiras que 
parecem são “osso duro de roer”. Para 
detonar os esqueletos, não atire e use 
somente o machado ou a moto-serra. 


Quando Ash estiver cercado, 
No afaste-se e mate um de cada vez 


MANSÃO DO INFERNO 


Ande para baixo e suba na 
mesa. Use o pé-de-cabra no 
teto. Veja as animações e 


observe a chave enferrujada (“Rusty Key”) 
que a simpática velinha entrega. Desça e 


passe pela porta ao lado esquerdo da sala. 


Siga o corredor e encontre um documento. 


f Aqui, Ash encontra um documento 


para converter os cogumelos 


No final da estrada você 
| k encontra a entrada bloqueada 

de uma mina. Use a pá 
((Showel") para abrir caminho e entre. Ash 
encontra a fórmula cara converter os 
cogumelos marrons em energia. Se você 
precisar de energia basta combinar o 
cogumelo marrom com o conversor 
(“converter”). Vá até o baú de inventário e 
pegue o conversor, O 
pé-de-cabra e os cogumelos vermelhos, 
pois serão necessário mais adiante. Feito 
isso, volte para a cabana e faça 6 
caminho inverso. 


Depois de ligar o gerador 
detone estes dois inimigos 


Vire à esquerda e corra 
sempre em frente. Detone 
somente as criaturas que 


estiverem bloqueando o seu caminho e 
corra o máximo que puder. Quando você 
encontrar um cortador de grama, pegue a 
corda (“Draw Cord”) ao lado e volte 
rapidamente para aquele local onde está o 
gerador de energia. Use a corda nesse 
gerador e confira as fantásticas 
animações do jogo. Dois inimigos 
assustadores vão sair da mansão. Acabe 
com eles e pegue a fita do gravador para 
salvar o jogo antes de entrar no casarão. 


Fique esperto com os 
inimigos que aparecem após 
sair da tela do inventário. Na 


próxima sala, pegue a linguiça energética 
(“Pork Links”) e entre numa porta do lado 
esquerdo. Use a chave enferrujada na 
porta esquerda da outra sala. Acabe com 
os porcos assassinos e pegue o motor da 
bomba (“Pump Motor”). 


Converse com o padre e 
receba a chave do carro 


Pegue a bomba num dos 
e cantos da sala. Use a 
manivela e o motor na 


bomba que você achou. O sangue do 
local será drenado para fora do casarão. 
Desça pela passagem que apareceu no 
chao. Mate o porco assassino e pegue o 
amuleto, Volte e encontre a simpática 
velhinha que lhe deu a chave enferrujada. 


Depois de alguns golpes, a 
árvore não levanta mais. 
Confira a sequência de 


vídeo. Após falar com o bondoso padre, 
você recebe a terceira página do livro e a 
chave do carro (“Car Key"). Vá para o 
carro que você encontrou no início e use a 
chave no veículo. Pegue a bateria que 
apareceu (“Car Battery”) e suba na 
fraseira do carro para recolher a quarta 
página do Necronomicon. Feito isso, valte 
para a mina abandonada. 


ntre no cemitério e não se 
preocupe com os inimigos 


Recolha a última página e 

detone os três escoteiros. 

Saia do local e volte para a 
encruzilhada dos passos anteriores. Corra 
= o local onde você detonou a grande 
=avore e aproxime-se do portão da igreja 
p=ra conversar com a padre. 
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Desligue o freio de mão e 
deixe o carro bater na ponte 


Quando você entregar o 

amuleto para a velhinha, não 

se assuste. A simpática 
senhora transforma-se em uma aranha 
nojenta que quer comer os seus ossinhos. 
O monstrão anda de um lado para outro e 
seu ataque é aleatório. Tente ficar entre 
as pernas da aranha e ataque com a 
moto-serra assim que ela ficar verde. 
Quando ela morrer, a segunda página do 
livro e um veneno para plantas 
(Herbicide”) serão liberados. Antes de 
sair da cabana recolha a fita do gravador 
e volte para a floresta 


ÁREA DE TREINO DE TIRO 


Chegando na mina, use a 
bateria do carro nos fios 
soltos da parede para 


acender as luzes. Ande até o fundo da 
mina e encontre mais um chefão. Para 
vencer o chefe dos escoteiros, seja rápido 
e acerte as colunas de sustentação da 
mina. Elas irão cair tirando energia do 
inimigo. Feito isso, corra para o lado 
oposto e fuja do ataque do adversário. 


FESP À. 
Detone o esqueleto e pegue 
N o chapéu do escoteiro 


CEMITÉRIO DA IGREJA 


Após as animações. 
Vasculhe todos os túmulos, 
começando pelo lado 


esquerdo. Na primeira construção, detone 
o esqueleto que aparece e pegue o 
chapéu do escoteiro (“The brown Hat”). 
Continue avançando e pegue a lápide 
("Headstone”), uma pedra com a 
informação de um falecido. 


Suba na traseira do carro e 
recolha a quarta página do livro 


DE VOLTA À FLORESTA MORTA 


Na primeira bifurcação, vire à 
direita e, em seguida, à direita 
novamente. Quando encontrar 


uma passagem no meio do mato, vire à 
esquerda. Na encruzilhada que aparece, vá 
para a esquerda e use o veneno para 
destruir a barreira de plantas. Surge mais 
um inimigo diabólico em seu caminho. 
Aproxime-se da grande árvore. Fique perto 
da boca e detone somente a língua. 


O chefe dos escoteiros ataca 


N com socos e morcegos 


Depois de bater nas colunas 
algumas vezes, o escoteiro 
não inferniza mais. Recolha 


a chave (“Archery Range Key”) e volte a 
próxima encruzilhada. Vire à direita, use a 
chave do escoteiro no portão trancado e 
entre. Pegue a fita do gravador e observe 
a localização da última pagina do livro. 


á Chegando aqui, vire à direita 
e vá para a próxima sala 


TÃ 


Explore o lado direito do 
cemitério e pegue a fita do 
gravador na primeira 


construção. Na próxima construção, 
recolha a pequena árvore do mal (“Evil 
Sapling'). Feito isso, coloque o chapéu do 
escoteiro e a pequena árvore nos túmulos 
em frente a igreja. Depois coloque a 
lápide e veja os resultados. A igreja será 
aberta, salve o jogo antes de entrar. 


Nesta animação, o bondoso 


q padre transforma-se no demônio E 


Entre na porta que apareceu 
e confira mais uma 
sequência de vídeo. Mais 


um chefão surge para infernizar sua vida. 
Você deve enfrentar Annie, a filha do 
professor que fez a tradução do 
Necornomicon e começou toda essa 
bagunça. Annie é rápida e seus ataques 
são fortes. Use o rifle para mantê-la 
afastada, atire e ajuste a mira (ela anda 
para os lados quando atingida). 


Mas que bagunga! Pegue a 
chave de boca no chão da sala 


Surge então mais um chefão 
do jogo. O inimigo é uma 
versão esqueleto com as 


habilidades e equipamentos de Ash. 
Ataque sem parar, sem pausas e use 
somente a moto-serra. Assim, o esqueleto 
não pode reagir contra você. Quando 
vencer a batalha, uma passagem se abre. 
Entre nessa passagem, recolha a fita do 
gravador e siga sempre em frente. 


Ash volta e viaja no tempo 
+ para resgatar sua amada Janie 


Depois de perder metade de 
sua energia, Annie ataca 
com mordidas usando o seu 


longo pescoço. Vá para o canto esquerdo 
do lado da porta e continue atirando. Após 
detonar o inimigo, confira mais uma 
bateira de animações e comemore por 
detonar o primeiro CD do jogo. 


Siga em frente até encontrar 
3 k uma porta dupla. A porta 

está trancada, continue 
avançando pelo caminho de baixo. Mais 
adiante, há mais uma porta trancada e 
uma passagem estreita à esquerda. Entre 
nesta passagem e ande até encontrar 
uma ponte de madeira. Fique esperto com 
os inimigos que aparecem. 


a 


Quando encontrar Annie, 
use o rifle para detoná-la 


O PORÃO DA CABANA 


Entre na sala à direita da 
tela do progetor. Pegue a 
chave de boca (*Wrench”) 


no chão e observe o local. Há um 
vazamento na caldeira e uma nuvem de 
vapor impede sua passagem. Volte para a 
sala do progetor e use a chave de boca 
no cano (“Pipe”). Feito isso, o vazamento 
da caldeira foi sanado. 


Assim que você atravessar o poço, 
o encare os dois soldados-caveira 5 


CD2 - A PONTE DA PRISÃO 


Ash retorna no tempo e 
começa numa cidade 
perdida. Apanhe a carta e a 


fita do gravador no chão. Aproveite a 
calmaria para salvar o game e suba a 
ladeira. Surgem dois soldados caveira que 
irão dar muito trabalho. Derrube eles 
várias vezes usando à moto-serra ou sua 
melhor arma de fogo. Outros aparecem 
para complicar ainda mais o seu avanço. 
Detone todos e recolha a manivela 
(“Handle”), o rolo (“Spool") e o pino (“Pin”). 


Para atravessar a ponte, 
combine a manivela, o rolo e 
o pino. Use o mecanismo 


que surgiu na pequena coluna do início da 
ponte. Agora, atravesse a ponte e detone 
o soldado esqueleto que surge em seu 
caminho. Pegue o documento no chão e 
converse com o prisioneiro do outro lado 
da grade e observe suas instruções de 
fuga. Isso é muito importante: 
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320% pen 


= % 8 o 
Fale com este vendedor para 
conseguir o tanque de gasolina 


LIBERTE O PRISIONEIRO 


Faça o caminho inverso e 
entre na próxima porta que, 
agora, está aberta. Pegue o 


Upgrade Parts e combine na shotgun. 
Assim sua shotgun poderá disparar quatro 
firos com apenas uma recarga. 
Aproxime-se do vendedor na barraca e 
veja as animações. Continue sempre em 
frente e encontre um painel com três 
chaves. Use O para abrir a porta dupla. 


Após detonar os outros dois 
guadiões, pegue o globo da Terra 


Feito isso, volte em direção 
À ao prisioneiro que você 
conversou. Coloque a 


bomba caseira ('Makeshift Bomb”) na 
grade do pequeno presídio e veja os 
resultados. A grade explode por causa do 
efeito da bomba e liberta o pobre homem. 
Depois de solto, o prisioneiro torna-se 
amigo de Ash e irá ajudar nosso herói 
para combater as forças do mal: Confira 
as animações e prepare-se para encarar 
mimigos ainda mais perigosos. 


Prepare-se para enfrentar os 
dois guardiões da esfera 
solar (“Orb Sun"). A dica 


para detoná-los é a mesma, porém, 
destrua um de cada vez. Pegue o “Orb” 
no fundo da sala e continue avançando. 
va até o final do outro corredor e use a 
Chave da terra na segunda porta. Detone 
os guardiões da esfera da terra (“Orb 
Earth”) e pegue maís um “Orb”. Vá para a 
sala central, salve o jogo e coloque os 
“Oxbs” nas colunas no final da sala. 


Depois de solto, o prisioneiro 
torna-se a “mão direita” de Ash 


Volte para a rua principal e 

procure outro vendedor para 

receber uma corda muito útil. 
Depois disso, prepare-se para enfrentá-lo, 
pois o vendedor se transforma em um 
demônio que deverá ser detonado. 
Atravesse a grande porta dupla na rua 
principal, enfrente alguns fantasmas e 
pegue o explosivo (“Explosive Powder”) 
num dos cantos da sala. 


ALINHE OS PLANETAS 


Recolha mais uma fita do 
gravador para salvar o jogo 
e combine o “Upgrade Parts” 


com o rifle. Assim, essa arma ficará mais 
eficaz com recarga mais durável. Pegue o 
caminho da esquerda, entre na primeira 
porta e recolha o documento sob a mesa. 
Saia da sala, vire à esquerda e encontre 
uma outra sala com um guardião. Fique 
perto dele e ataque somente com a moto- 
serra. Se estiver bem próximo do inimigo, 
Ash não será atingido. 


Para detonar o chefe, 

fique muito perto dele e 

use a moto-serra. Depois 
de derrotá-lo, acompanhe as 
animações e caminhe para baixo. 
Atravesse a porta e enfrente um 
mecânico mau-humorado. Seja muito 
rápido com a moto-serra e o mecânico 
não terá chance contra você. Vá para o 
fundo da sala e puxe a alavanca da 
esquerda. Assim, a água desce e abre 
caminho para o nosso herói. 


pa 


Enfrente os dois guadiões 
e pegue o globo solar 


Combine o explosivo com a 
corda e volte a falar com o 
primeiro vendedor. Desse 


vendedor, Ash recebe um tanque de 
combustível (“Fuel Tank”). Como de 
costume, o vendedor se transforma em 
demônio e mais uma vez, você deve 
destruí-lo. Agora combine o resultado da 
primeira combinação com esse tanque de 
combustível. 


Vá para baixo, explore o local 
e enfrente mais um inimigo 


Pegue a chave do sol (“Sun 
Key") e vá para o outro 
corredor. Na segunda porta, 


pegue os documentos sobre a mesa 
(anotações astronômicas) e encare mais 
um guardião nada amigável. Para derrotá- 
lo, use o mesmo esquema usado no 
guardião anterior e recolha a chave da 
terra (“Earth Key”). Volte até a próxima 
porta e use a chave do sol. 
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Atravesse a velha ponte para 
entrar no quartel general 


QUARTEL DO MAL 
Após descer as escadas, 
pegue a fita de gravação 


& | para salvar o jogo 
futuramente e continue avançando. Você 
vai encontrar uma alavanca que faz 
descer a ponte da entrada no quartel. 
Confira a animação e veja que Ash não 
é tão bobo quanto parece. No final do 


corredor, va pela porta da esquerda, 
pois a outra está trancada. 


* Antes de entrar no quarto 
do capitão, recolha o diário 


Você pode derrotá-lo 

facilmente com uma das 

armas de tiro. Faça 
pequenos ajustes na mira e, se ele estiver 
muito perto, use a moto-serra nele. Pegue 
um molde de chave ("Key Mold") e volte 
para a Oficina. Você encontra um metal 
sobre uma bancada que serve para fazer 
uma chave com o molde que você 
conseguiu com o capitão. 


Agora, suba'a escada e 
coloque o trilho no local 
onde estava o trilho 


quebrado. Confira as animações e 
enfrente o demônio da armadura. Este 
chefe é uma armadura que ataca com um 
grande e pesado martelo. Ele é derrotado 
somente com o choque térmico das 
caldeiras. Corra para a corrente mais 
próxima e puxe-a, jogando o metal 
derretido sobre a armadura. Vá até o 
outro lado e faça o mesmo, porém 
derramando água fria. Repita quantas 
vezes precisar até detoná-lo. 


Dentro do quartel, vire à 
parse e enfrente os soldados 


Detone os soldados com a 
moto-serra e vá para uma 
outra porta à esquerda do 


outro lado da sala. Quando você detonar 
o próximo soldado, pegue o gancho 
(“Hook”). Volte para a sala onde está o 
baú de inventário. Prenda o gancho na 
parede, perto da porta da direita. Depois 
que a porta abrir, entre e pegue a 
próxima porta à esquerda. 


Para detonar o capitão, 
1 aproxime-se e use a moto-serra 


CHOQUE TÉRMICO 


Use o molde da chave no 
di E metal para obter a chave do 

sistema de batalha 
(Battlemente Key”. Suba as escadas e 
use essa chave no mecanismo com 
quatro alavancas. Vá até o local onde 
existe uma grande bacia de metal 
emperrada e pegue o trilho quebrado 
(“Broken Track”). Desça a escada e volte 
para o corredor do baú de inventário. 


AQUADUTO 


Pegue a serra de disco no 
chão e entre na porta que 
está aberta. Pegue a 


alavanca (“Pump Lever”) e saia do quartel 
general. Volte para o local onde você 
enfrentou o mecânico. Uma das bombas 
não tinha alavanca, use a alavanca que 
você pegou para liberar o caminho. Para 
isso, basta colocar a alavanca no espaço 
vago. Após a animação, ligue sua 
moto-serra e detone o inimigo que 
aparece em sua direção. 


Use o gancho que você 
| pegou nesta parede 


Quando você encontrar 
uma oficina, pegue o último 
Update Parts e combine 


com sua pistola. Suba a escada, detone 
o guarda e pegue a chave da caveira 
(“Skull Key”). Volte até o corredor e entre 
na próxima porta, usando a chave da 
caveira. Pegue um kit grande de energia 
(Large Health Kit) e leia o diário do 
capitão e vá enfrentá-lo no quarto. 


/á 


Depois de muitos golpes, o. 
chefão se quebra em pedaços 


Passe pela porta à esquerda 
e detone os soldados. Vá 
até o fim da sala e entre no 


quarto usando a porta à direita, Detone o 
soldado e continue avançando. Na sala de 
armas, detone mais um soldado e pegue 
o martelo (“Hammer”). Volte para a oficina 
para consertar o trilho, De frente para a 
fornalha, combine o martelo com o trilho 
quebrado para obter um trilho novo. 


V. “Socorro! Estou sendo enforcado 
pela minha prórpia mão” 
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Depois de recolher a sua mão, 
volte no tempo por esse portal 


Se você não sair de perto 
& q dele, o monstrão não 
ú poderá atingir Ash. Vá pela 


porta que destrancou e veja outra 
animação. Selecione o machado para 
detonar as pequenas criaturas que 
surgem em sua direção. 


Pegue o livro do poder que 
está na plataforma central 


Do outro lado da sala, 
existem alguns livros fora do 
lugar. Arrume os livros na 


seguinte ordem: 2º, 4º, 1º e 3º. Uma porta 
se abre e surge o livro do poder. Vá até o 
portal no outro lado da sala. Atravesse a 
passagem e confira mais uma sequência 
de animações. Agora, prepare-se para 
enfrentar o ultimo chefe do jogo. 


Depois da transformação, 
fique esperto. Não tenha 
pressa para derrotar o 


grande demônio, pois ele não sofre danos 
quando atacado. Para deixá-lo vulnerável, 
Ash deve bater nas quatro colunas com a 
moto-serra. Assim as colunas irão parar 
de brilhar. Quando você bater em todas as 
colunas, seu herói tem poucos segundos 
para golpeá-lo. Portanto, seja rápido e 
evite perder energia. 


Ficha Técnica 


Através de um feitiço, a mão de 
o Ash passa a ter vida própria 


EM BUSCA DA MÃO PERDIDA 


Vasculhe as outras salas e 
recolha tudo o que puder. 
Lembre-se de deixar um 


espaço vago em seu inventário. Você deve 
encontrar a Mão de Ash (“Your Hand”) que 
foi cortada no segundo filme: A mão está 
na terceira sala, no chão. Volte até a 
primeira sala, entre no portal e fale com 
seu amigo feiticeiro. 


ASH DO ALÉM 


Lembra do bondoso padre 
do começo da história? Isso 
mesmo, o simpático homem 


é na verdade o grande demônio do jogo e 
responsável por toda essa bagunça. Para 
terminar este game será necessário 
vencer esse chefão. Durante o combate 
final, o demônio passa por duas fases. 
Na primeira, o inimigo assume a 
aparência de Ash com todas as 
habilidades e equipamentos de nosso 
herói. Já na segunda, transforma-se num 
monstro pegajoso e extremamente forte 
capaz de arrancar um bom pedaço da 
energia de Ash com as cuspidas ácidas. 


Ligue a moto-serra e 
aproxime o máximo que 
puder para acertá-lo o maior 


número de vezes. Quando as colunas 
voltarem a brilhar fuja e repita o mesmo 
procedimento. Enquanto você estiver atrás 
de uma coluna, o monstrão não pode 
atacar. Recolha todos os cogumelos 
marrons, pois você irá precisar. Depois de 
repetir o processo quatro vezes, comemore 
por debulhar um dos games de ação mais 
divertidos e longos do PlayStation. 


Produtor: THQ - Na Internet: www.thg.com * Plataforma: PS1 


Ponto Forte: Excelente história, ótimas animações e fidelidade aos filmes. 


Ponto Fraco: Excesso de inimigos e alguns pontos de vista atrapalham a jogabilidade. 


Ze 


Diversão: 9,5 


Este é o amigo de Ash que 
| enfeitiçou a mão boba 


O LIVRO DO PODER 


Neste novo conjunto de 
salas, detone os guardiões 
com sua moto-serra e pegue 


a tocha (“Torch”). Suba a escada e 
acenda a tocha usando o fogo de uma 
das tochas acesas. Coloque a tocha 
acesa (“Lit Torch") no topo da escada, no 
suporte para tocha à esquerda: 


Ligue a moto-serra e 
selecione o rifle. Atire o 
máximo que puder para 


manter o inimigo sempre afastado. Se ele 
aproximar, use a moto-serra e atire 
novamente. Se precisar de energia, use 
os itens de seu inventário, 


NOTA GERAL 


8,5 
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ni a 


SUMamos E) = E vd s Dicas 


Se você perdeu alguma, compre aqui. 


Ao ligar 
informe 


Oferta 


E levando 3 edições você ganha 10% de desconto 


Fifa 99 Syphon Filter CD-ROM com 5.000 dicas 
Tomb Raider 3 Silence Hill (Detonado) Need For Speed: High Stakes 


mca 18 SUPER PRÊMIOS 


Winning Eleven 4 Resident Evil 3 (Detonado) Missão Impossível 
Star Wars (Detonado) Pôster Grátis Gran Turismo Pôster Grátis Lara Croft 


V 8 Ea | 


Ps 


Y EE 


Syphon Filter 2 (Detonado) Star Wars (Detonado) Nightmare Creatures 2 (Detonado) 
Pôster Grátis Duke Nukem Tekken Tag (PS2) Army Men (Detonado) 


Homem-Aranha (Detonado) Dino Crisis 2 (Detonado) Grátis Calendário Lara Croft 
Grátis Guia de Bolso Grátis Pôster Duplo Medal Of Honor 2 (Detonado) 


Ligue (0xx11) 3038-5050 ou 0800-557667. Se preferir faça seu 


ua Sa 


A 
E amis 


Monaco GP 2 Dark Stalkers 3 Driver TEieem 
Mortal Kombat 4 Pôster Grátis Lara Croft Battle Arena Toshinden 3 Dino Crisis (Detonado) 


«« ESPECIAL FÉRIAS 8 


2000 


DICAS & 


Es 


Gran Turismo 2 (Detonado) Toy Story 2 (Detonado) Ê Spyro 2 (Detonado) PlayStation 2 (Detonado) 
Tomb Raider 4 (Detonado) Pôster Grátis - Toy Story 2 Pôster Grátis - Tekken Chase The Express (Detonado) 


À ssa cesar à Rest ou o nc imno oe vão 


Preencha este cupom e envie pelo correio ou fax (0xx11) 3097-8583 
Se preferir, ligue para (0xx11) 3038-5050 ou 0800-557667 
Cada edição apenas R$ 4,90 (Edição nº 4 - R$ 9,90) 
Sim, quero receber em casa os produtos abaixo: 


Despesa de envio SP e RJ (acima de 02 produtos) .................... «. R$ 2,00 
Despesa de envio NE e N (acima de 02 produtos) ................ R$ 6,50 
Despesa de envio para demais regiões (acima de 02 produtos) -. R$ 4,00 
X-Men (Detonado) 
Pôster Grátis - Lara Croft AutorizoodébitodeR$.  mnocarão 
[] Amex, [ ]credicara, [Diners []soto, [visa 
número do cartão validade 
[ | Anexo xerox do depósito no valor de R$ , feito no 


Bradesco, conta 19.144-2, agência 1998-4 ou no Itaú, conta 64469-0, agência 
0265, nominal à Editora Europa (para pagamento à vista). 


Nome: 

Endereço === SEE SOC ET 
ego So pbpnao=DED 
Estado: GHade E SN ED E 
Ocupação O Patade Nascimento; 4 jo 
DDD: SST Data 
Assinatura; 


Tomb Raider 5 (Detonado) Resident Evil 4 Ea Editora Europa - Rua M.M.D.C., 121 - CEP 05510-021 L Oferta 97 


Fimal Fantasy 10 - Especial de Aniversário São Paulo - SP - Fone: (0xx11) 3038-5050 - Fax: (0xx11) 3097-8583 


pesido por fax (0xx11) 3097-8583 ou pelo site wyunw.europanet.com.br 


lida de s05/04/2001 a 05/05/2001 ou até o término do estoque - Após essa data consulte a nossa Central de Atendimento 


joção vá! 


Prom 


““Nunca mais eu vou 
olhar para as pernas 
de uma garota!” 


e 


Esta é Rain, uma das gatas sensuais 


que você controla nesse episódio 


ar Effect 2: 
nro) (nleliz 


Duas super gatas cheias de 
sensualidade são os destaques 
da sequência de Fear Effect 


Á No total, são & fases diferer= 
com vários quebra-cabeças 


segunda versão do game de ação 
mais esperado chegou para 
PlayStation. Apesar do atraso no 
lançamento, Fear Effect 2: Retro Helix já 
está disponível e surpreendeu com 
excelente jogabilidade e visual. Além de 
Hana (a morena fatal do primeiro 
game), você controla também dois 
novos agentes e Rain, uma loira 


tudo isso com gráficos CN 
arrasadores que parecem um De 
verdadeiro desenho animado. Atas ; 


Novos personagens / 


Assim como no primeiro | |! 
Fear Effect. O jogo está || 
dividido em quatro CDs, com 1, 
dezenas de animações e N 
personagens inéditos: Você 
assume o controle de quatro mercenários, 
três são exclusivos e novos neste título. A 
personagem principal continua sendo 
Hana Tsu Vachel, a Dela assassina mestiça 
presente no primeiro jogo. A novidade é 


sensual de tirar o fôlego de ABB gs 
qualquer gamemaníaco. E : ? 


Rain Qin, uma loira misteriosa e 


especialista em situações de alto risco. 


O terceiro da turma é Royce Glas, um 


ex-soldado americano e expert em 
tecnologia e sistemas explosivos. E por 


último, Jacob “Deke” Decourt um agente 
grandalhão. Com aparência 

psicótica, “Deke” é o 

Sl» mais forte e 

dificilmente perde uma 

briga, mesmo quando atacado 

de surpresa. Não há opção para 

escolher o personagem. Você 

A >» assume o papel de cada um 

| o) * deles automaticamente 

durante o jogo. 


' Melhorias 
“4 
Além dos personagens, 
muitas armas foram adicionadas e 
outras implementadas, No total, são 17 
armas diferentes entre metralhadoras, 
lança-bombas, facas e explosivos. Em 
algumas fases, você poderá controlar um 
RL 880, uma espécie de robô militar que 
permite disparar foguetes em todos os 
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Cartão de Memória 


inimigos que aparecem. Os cores mais agradáveis, principalmente nas 
? quebra-cabeças seguem a mesma linha animações durante as fases. Tudo isso 

original com enigmas um pouco mais graças à tecnologia FX3D que permite 

complicados, porém nada que assuste os mostrar as cenas em tempo real, sem 

gamemaníacos que detonaram o primeiro interrupções ou pausas. 

episódio de Fear Effect. Apesar dessas mudanças, os 

No total são 8 fases, cada uma com comandos são os mesmos da primeira 

um personagem diferente. As missões versão, inclusive as movimentações dos 

estão recheadas com muita ação, inimigos personagens. Confira os truques que 

e desafios ainda mais divertidos. O visual separamos e os cinco primeiros 

foi totalmente melhorado com detalhes e quebra-cabeças mastigados para você. 


Ei, o que você 
está pensando? 
E só uma 

à massagem! 


Er P Produtor: Eidos « Na Intemet: www.eidos.com « Plataforma: PS1 


Ponto Forte: Gráficos excelentes e trilha sonora envolvente. 


Ponto Fraco: Em alguns cenários, os personagens ficam muito pequenos. 
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galera de Toy Story voltou com 
À força total no PlayStation. Depois 

de vencer todos os inimigos de 
Toy Story 2, o astronauta Buzz Lightyear 
embarcou em uma nova missão. Desta 
vez, o nosso herói luta contra inimigos de 
outros planetas. Baseado nos desenhos 
das produtoras Disney e Pixar, Buzz 
Lightyear of Star Command é uma 
aventura indicada principalmente para as 
crianças e traz jogabilidade fácil. 


Buzz Lightyear 
ob Ser Comendo 


Entre as fases, surgem cenas 


retiradas dos grscihos animados visua IS tão bons q Ua nto Os 


O segundo game de Buzz 
Lightyear arrasa com efeitos 


dos desenhos animados 


Fiel ao 
desenho São 14 fases diferentes | 
cheias de inimigos 


Você assume o animado. No 


papel de Buzz Ligthyear e tem uma total, são 14 fases 
supermissão. O imperador Zurg dominou diferentes em diversos mundos. Cada 
vários planetas e escravizou todos os planeta é chefiado por um representante 
habitantes, inclusive os amigos de Buzz, de Zurg. Assim, para derrotar o grande 
Cabe a você detonar todos os robôs vilão, será necessário passar por todos os 
enviados por Zurg e libertar os pobres mundos e detonar os chefes de cada fase. 
reféns. Todos os detalhes dos desenhos 


A aventura se passa em 3D com 
visual semelhante a um desenho 


era caga asa css pel Trocar arma 
DGE So Desviar para direita 
O Desviar para esquerda 
EO So oe Pause/Opções 


io 2001 Caes 
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dá 


| 1 ogador — 
Ry or] 


animados foram preservados. Conforme de Spider Man e 
você avança nas fases, novas armas deixou o game muito 
entram em cena como laser, bazuca, raios próximo dos desenhos 
coloridos e arma de choque. Buzz tem as animados. Basta 
mesmas habilidades e equipamentos dos observar os contornos e 
desenhos. O nosso herói pode flutuar número de cores usados 
sobre uma prancha espacial, correr em em cada personagem. Crianças e fãs dos na? 
alta velocidade ou voar usando suas games em ação irão adorar essa divertida e 
poderosas turbinas espaciais. aventura. Agora, acompanhe nossas | | 
O que mais chama a atenção são os dicas e salve todos os E | 
gráficos. A Activision usou o mesmo visual inocentes. : 
f y 


ergia — Toda 
ma caixa br 


Nada de sangue. Como tudo é de plástico, 
os soldados derretem ou soltam estilhaços 


Sarge's Heroes 


maldoso general Plastro, líder 


Este novo Army Men traz mais 
armas, fases e centenas de 
inimigos. Tudo de plástico, é claro 


marrons que mais uma perspectiva em terceira pessoa. No total, 
vez pretende dominar o são 15 fases diferentes com vários 
mundo dos brinquedos. objetivos em cada uma delas. Essas 


missões que você deve fazer para concluir 
Em mãos erradas as fases e se resume em resgatar aliados, 

destruir tanques, equipamentos e outras 

Assim como as outras tarefas. Você pode concluir as missões na 

quatro versões de Army seguência que desejar, sem seguir uma 
Men, você assume o papel 
de Sarge, o mesmo 
soldado verde que salvou 
o mundo nos outros 
episódios. Desta vez, O 


Lá , 


4 


4 
4 


pras 


guerra dos soldados de brinquedo dos soldados marrons, invadiu a base de 0. 

ainda não terminou. Isso mesmo, nossos amigos e roubou cinco armas Ri E 

os pequenos guerreiros de plástico poderosas. Com esse armamento secreto, E + en = GITO A 
voltaram em uma nova aventura para o tirano poderá abrir portais de novos as anna 
PlayStation. Army Men Sarge's Heroes mundos. O que ele está planejando? Essa se ES Mapa 
chegou com mais fases, missões, armas e e outras perguntas somente serão Opções 
personagens de tirar o fôlego. Você encara respondidas ao longo do game. entaç 
novamente o exército dos soldados A ação acontece em 3D com 
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Dicas plásticas 


Escape dos inimigos — Quando você 
estiver cercado ou sob ataque inimigo, 
não se preocupe. Aperte IM para 
abaixar e use R2 ou L2 para rolar 
pelas laterais. Essa tática é infalível 
para desviar dos tiros adversários e 
permite levantar rapidamente. Assim, 
basta pressionar Ne correr. 


Seleção de fases — Durante a tela 
modos de jogo), segure ao mesmo 
tempo os LE R1. Agora, 
aperte 9, Y, €, rapidamente. Um 
som especial do jogo confirma o 
truque. Feito isso, entre em 
“Campaign! e escolha a fase. 


Energia — Fique sempre atento com 
os itens espalhados pelo chão. Muitas 
vezes, entre caixotes e árvores, 
existem caixas com uma cruz 


vermelha que completa a energia de 


Todas as armas — Pause o game e 
aperte rapidamente E, 6, R1, L1. Um 
grito diferente irá confirmar a entrada 
do truque. O trugue libera todas as 
armas e munição do jogo. 


Mapa — Observe o pequeno quadro no 
canto direito da tela. Este é o mapa do 
e com ele você se localiza 


armas e energias. Os vermelhos são os 
veículos e os amarelos, os soldados 
adversários. Quando você encontrar os 
quadrados verdes, fique esperto pois 
são os seus aliados ou reféns que 


Demo extra — Entre no menu “Options” 

e depois em “AMAA Demo”. Você vai 

conferir o demo do game Army Men Air 

Attack, na qual você controla um 

helicóptero dos pequenos soldados 

verdes e deve destruir todos os 
“inimigos. 


Tiro certeiro — Durante as 
fases, você encontra várias 
armas em seu caminho. 
à Uma delas rifle de 
precisão que permite 
E ) acertar os soldados 
| É inimigos em longa 


Em uma das fases o cenário 
é a mesa de uma cozinha 


distância. 

Para isso, 
posicione 

seu 

personagem 

num local 
seguro. 
Selecione o. 

rifle usando O, 
aperte R2 para 
mirar. Agora, 
basta pressionar 
% para detoná-lo. 
Uma boa dica é 
acertar sempre na 
cabeça, pois eles 
são derrubados 
imediatamente. 


E Ep, 


As armas são reais e tem 


Seus inimigos preparam várias a Pp 
até rifles de longa distância 


armadilhas para derrotá-lo 


ordem fixa. Para conseguir isso, seu herói 
usa 13 armas autênticas como lança- 
foguetes, rifle de precisão, metralhadoras 
& lança-chamas. Conforme o seu 
desempenho, mais oito soldados aparecem 


para você controlar, inclusive uma mulher. 
O estilo do game segue a mesma linha 
dos outros Army Men. Não existe sangue dicas exclusivas e detone de uma vez por 
e, quando os inimigos são atingidos, todas o exército dos soldados marrons. 
derretem ou soltam estilhaços de plástico. | 


Contudo, as armas e os veículos são muito 
parecidos com os reais. Confira nossas 


Ponto Forte: Excelente jogabilidade e visual muito bem definido. 


PRODUTOR: 3DO + NA INTERNET: www.3do.com « PLATAFORMA: PS1 NOTA GE 


Ponto Fraco: Os gráficos dos inimigos mais distantes perdem muita qualidade. 


Diversão: 8,0 


; Entre numa aventura do além: 


que começa com a morte do 


Era Legend Of Faith 


uska: : 


“Seu Zumbi, esse jogo 
não é o Resident Evil” 


E e 


O jogo fica devendo 
bastante na parte gráficz 


Logo no início do game, Jack, 
o herói, é condenado a morte 


T: você nunca tinha visto: o herói de dois ingredientes ficou excelente, porém o portal para normal e se salvou. 


uma aventura morrer logo no início visual e, principalmente as câmeras, Jack foi parar no ano 1908, em um 

[o [o [0/6 [0 É assim que começa diminuem bastante a nota geral do game. castelo próximo ao rio Podhemannaya 
Tunguska: Legend Of Faith, produzido pela Contudo, trata-se de uma boa opção para Tunguska (isso explica o nome do jogo). A 
Take 2. O game tem um enredo inovadore os fanáticos por jogos de ação. partir deste ponto começa o pior pesado 
e traz para o PlayStation uma boa mistura do herói. No papel de Jack, você deverá 
de aventura e ação. A combinação destes História do outro mundo 


O herói do jogo chama-se Jack Riley. 
Controles Ele foi condenado a morte por ser 


Dicas do além 


RR eso = o iam considerado o responsável pelo incêndio Explore tudo — Sempre que você 
PASSE DO a DS Si Ação de uma igreja que matou 32 pessoas, suspeitar de algum objeto diferente no 
ERES CA Correr incluindo sua namorada. Mesmo cenário, como chaves e alavancas, 
OB na sr. Defender afirmando que era inocente, Jack foi aproxime-se e aperte À. Surge um 
Seleciona Pausar/Opções executado na cadeira elétrica. Sua alma Gata sao emqdesiadão. Lise 
Start... 2 ceras ros Pausar despencou diretamente para o inferno e, % a o ainloste apare 
para ativá-lo. 
| para escapar dos terríveis monstros que 
a =—— el surgiam, o nosso amigo encontrou um 
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destruir todos os monstros e inimigos que 
aparecem: em seu caminho. O seu objetivo 
é evitar a segunda morte do herói e assim 
descobrir'os mistérios e segredos do local. 


Pontos negativos 


A ação se passa em 3D, com 
perspectiva em terceira pessoa e tomadas 
“de câmera fixa. Para detonar seus 
inimigos, o nosso personagem usa socos, 


Não fuja do combate — Quando seu 
herói encontrar o segundo guerreiro, 
não adianta fugir ou passar pelo 
corredor ao lado. Enquanto ele não for 
derrotado, o obstáculo do outro lado 
permanece intácio. 


Energia extra — Depois de detonar o 
primeiro grandalhão do jogo, vá para o 
corredor central e use À no portão. 
Aperte % para liberar passagem e siga 
em frente. Pegue a primeira entrada à 
direita e recolha o item luminoso que 
completa sua energia. 


Golpes demolidores — Se você usar os 
botões direcionais para atacar, alguns 
golpes especiais são liberados contra o 
adversário. Confira a lista de 
movimentos e detone os inimigos: 


Chute giratório 1 
Chute frontal 
Chute no peito 
Chute giratório 2 
Soco direito 
Soco esquerdo 
Posição de luta 


Cartão de Memória 


Além da ação e aventura, o jogo 


tem um pouco de suspense 


chutes e segiências de golpes. Além 
disso, para complicar ainda mais sua 
trajetória, muitos obstáculos atrapalham 
sua vida como troncos e hélices. 

Apesar da história muito bem 
elaborada, o game não é dos melhores. A 
qualidade gráfica 'é muito ruim, 
principalmente quando o personagem está 
longe da câmera. Os pontos que formam 
as imagens são grandes e atrapalham. O 
jogo é uma boa opção para quem curte 


Estratégia de combate — Principalmente 
no início do game, muitos inimigos 
surgem em seu caminho para atrapalhar 
sua jornada. Muitos são fortes e quase 
indestrutíveis. Para não morrer, fique em 
posição de luta (MH), mantenha o botão 
de defesa sempre pressionado (0) e 
ataque logo depois que o adversário 
atacar. Use socos rápidos e segúência 
de chutes. Assim que você disparar s 
golpes, volte a se defender. 


Fuja dos ataques — Se você estiver 
sendo atacado, não se preocupe. 
Segure O para defender e aperte € 
ou =». Assim, você irá girar pelo 


games de ação e está cansado das 
mesmas opções de sempre. Mas não dá 
para esperar muito da parte gráfica. 


cenário, dificultando a ação do ataque 
adversário. 


Obstáculos fáceis — Muitos obstaculos 
aparecem em seu caminho como 
hélices pré-históricas e grandes 
troncos móveis. Antes de 
atravessá-los, fique parado e observe 
os movimentos. Sempre existe um jeito 
de passar sem perder energia. No caso 
das hélices, elas sobem e descem. 
Sincronize o tempo e pressione % para 
correr e passar com trangúilidade. 


Os gráficos apenas são 
legais nas animações 


Ficha Técnica 


4a 
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Produtor: Take 2: Na Intemet: www.take2games.com « Plataforma: PS1 


Ponto Forte: Muitos inimigos e obstáculos do além 


Ponto Fraco: Visual fraco e combate simples. Alguns ângulos de visão atrapalham. 


Diversão: 6,5 


Uld 


Regcy 2 
E Rumlole [5 


IROUN 


A segunda versão do 
divertido jogo de boxe do PS 
ficou ainda mais engraçada 


lin) 


Cada lutador faz uma 
brincadeira diferente no ringue 


Apesar da cara feia, esses 
lutadores são todos uns palhaços 


ringue, não importa a forma. No total são 
12 personagens básicos e 10 secretos que 
aparecem conforme suas vitórias no Modo 


jogo de boxe mais bem Arcade. Entre eles, você pode jogar com 

humorado acaba de ganhar uma Michael Jackson e Bill Clinton, o 

nova versão para PlayStation. ex-presidente dos Estados Unidos. Cada 
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 traz lutador tem características diferentes como 
uma luta de boxe com personagens força, velocidade, peso, altura e tamanho. 
engraçados e cheio de palhaçadas. O Afro Thunder (aquele com um 
Baseado na mesma jogabilidade da cabelão do tipo “Jackson Five”), por 
primeira versão, o título ganhou novos exemplo, é um verdadeiro palhaço e fica 
movimentos, combos e animações super dançando o tempo inteiro. Durante os socos 
divertidas. Os lutadores ficaram mais e esquivas, o personagem faz caretas e 
equilibrados e trazem novas movimentos engraçados. Uma das maiores 
características. mudanças foram as animações dos 


A disputa parece uma autêntica luta 
de boxe. Porém, existem golpes e 
combos especiais como cabeçadas e 
outras apelações que não 
acontecem no esporte. 
Não existem penalizações, 
golpes baixos e divisão de 
lutadores por peso. Vence 
quem derrubar o oponente no 


2 Jogador 


GOLPES ESPECIAIS 
Conheça os melhores golpes para AME 
detonar todos os adversários. As AN +00 %X A A 


segiências podem ser feitas com s>-E A 
ou sem o 'RUMBLE” carregado. 


SELENE STRIKE 
AFRO THUNDER RA 
vv À vy A 
1 VARA vro 
Voy A A Combos 
Combos Ox 
V>+A EO >,)D-A 6, E 
ENA A A €€C-A AA 
ANV+H A çs 7 
; BORIS "THE BEAR" 
= MAMA TUA KNOCKIMOV. 
AA Ay A 
24x AV ASR 
yr A nv o 
uy A Combos 
Combos ERA 
EE >+% AE 
A RO) Cem A 
JR. FLURRY BUTCHER BROWN 
A | +HOx 
Combos sVtrA EO, x 
>+ 0% 2% srA 
- AN-H AX AA VE 
Combos 


Doo é divertido pois satiriza 
e com muito realismo 


utadores. Dependendo do-seu ataque, o 
zdversário perde forças e começa a andar 
como se estivesse bêbado. Depois, 
começa a ficar tonto sem nenhuma 
reação. Se continuar apanhando, (o) 


confira as dicas inéditas que ssetEItS 
Dara você debulhar. 


DICAS INÉDITAS 


“RUMBLE” ativado — Durante a 
luta, a palavra RUMBLE é formada 
na tela, letra por letra. Quando 
estiver completa, aperte R1 + R2 
para carregar as luvas especiais 
que arrancam facilmente a energia 
do adversário. Para que a palavra 
seja formada rapidamente, aperte 
dois botões de soco ao mesmo 
tempo (qualquer soco). Faça isso, 
quando estiver longe do adversário 
pois seu lutador fica sem defesa 
por alguns instantes. 


Combos 
+. x 

ANV+X OH 

AN +A E 


JET "IRON" CHIN 
VA 


>-EEE 
L>+-EXA 


LULU VALENTINE 
E A 
1%0 

vv tr A 
Combos 
EAOO 
L>+EA 


D+:+%:+0 0 A AH 


JOHNNY "BAD" BLOOD 


A ua | 


VIA 


EA 
Combos 
tVv+0 EO 
L>+A E 
EA 


“BIG” WILLY JOHNSON 


EM E 


>| 
€, 


a 
2) 


OCKET SAMCHAY 


>2€€ 
>> 
eEbE 


| ful 
E e 
»m 
»S 

A 


2 


+ A, HA 
HAEL JACKSON 
A 
mn 
1% 


22º 
€2€2 


e 


(0.2) 
>. 


H QUILLE O NEAL 


EovME 
A 
A 


€e 


€Cc€e> 
P> 


R 


go) 


RESIDENT 
o ? 


22 
2 


. THUNDER ; 
AO 

.m-0.m PN 
0 0 


XL O 


2) 
NS 
Ego 
p= 
“0 
m 

[o ;] 

Tm 

N 


+ 5; 


“ 
> 


FREEDOM BROCK | 
NR 


Mona 


EEAA 
>>, €-0 x 0% 
4 É ouN,, 1º + E depois 


A 00 


WILD "STUBBY" CORLEY 


AVv+0 E AX 
RAA 
3 3-0 HA 


Sempre que aparecer escrito 
RUMBLE, use o golpe especial 


Produtor: Midway = Na Internet: WWW. midway. com e * Plataform lr 


Ponto Forte: Excelente visual e grande quantidade de lutadores. É uma luta muito bem humorada. 


Ponto Fraco: A platéia continua sem detalhes e movimento. 
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Diversão: 10,0 
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Apesar do enredo ser típico 


q 
Warriors O dos RPGs esse jogo é um 
€ verdadeiro show de ação 


Might And Ma 


Magos, cavaleiros e monstros. 
Parece um RPG mas não é 


A 3DO transformou o Card 
Game em um ótimo jogo de ação 


t 


O jogo lembra muito o famoso 
Golden Axe do Mega Drive 


A 3DO é uma das poucas produtoras cada personagem para atacar o 


que investem em jogos baseados adversário. A série Might And Magic é um 

no universo dos card games. Para dos mais famosos card games, e agora 
quem não sabe, os card games são jogos está ganhando um novo jogo, produzido 
disputados com cartas que se assemelham pela 3DO para o PlayStation. O enredo do 

bastante aos RPGs. Os game seria perfeito para um 
E jogadores usam as RPG, mas a produtora resolveu No fundo do poço 
7 *. Características de inovar e fez um ótimo jogo de : 
E ação medieval. Você controla um herói mascarado, 


e chamado: Alleron, que foi o capitão da 
, Pro guarda real durante muito tempo e 

4 posteriormente acusado de praticar uma 
feitiçaria proibida. Como todos temiam 
qualquer prática de magia e não 
acreditavam na inocência de Alleron, o 


Controles 


p ntos 
RAN Dia ; m é Saltar 
e RO Mirar 


- Trocar equip 


EZOR2Rt as Câmera giratória 
Start ............. Pause/Opções 
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g No papel de Alleron, você 
deve lutar por sua liberdade 


Itens escondidos — Quando Alleron 
achar caixotes, baús e outros objetos 
espalhados em seu caminho, quebre 
tudo. Use golpes de espadas para 


cavaleiro foi jogado num poço cheio de 
Criaturas famintas, fantasmas e outras 
aberrações medievaisl. 

Sua aventura começa exatamente no 
fundo do poço. Seu personagem deve 


Ficha Técnica 


Você precisará de uma chave 
diferente para abrir cada baú 


destruir e conferir um item escondido. 
Você encontra armas, munição e energia 
para restaurar sua vida 


Veja os detalhes — Algumas fases 
guardam portas e teletransportes 
secretos. Muitas vezes estão em outros 
planos do cenário, um pouco difícil de 
achar. Assim, quando você desconfiar de 
algo, use R2 e L2 para conferir em outra 
visão, os detalhes do ambiente. 


Inimigos — Inicialmente são fáceis de 
sado Basta chegar o mais próximo 

e liberar sequências de espada. 
Se você ficar cercado, ataque pulando 
para não ser pego pelas costas. Já os 
monstors maiores, use a mira e atire os 
raios especiais. 


Área secreta — Na primeira parte, u Use O 
temendo localizado na 
baixo. Vá para o lado oposto e observe a 


procurar chaves e pedras mágicas para 
abrir baús que liberam poderes especiais. 

Na verdade, Warriors: Might And 
Magic segue a mesma linha de Crusaders: 
Might And Magic que atualmente está em 
sua segunda versão. A diferença está nos 
gráficos mais trabalhados e melhor nível 
de inteligência artificial dos inimigos. 


PRODUTOR: 3DO - NA INTERNET: www.3do.com « PLATAFORMA: PS1 


Ponto Forte: Movimentação rápida, variedade de inimigos e excelente visual. 


Ponto Fraco: Se você não gosta do estilo medieval, é melhor ficar longe. 


To open a Chest, you must have a KEY 


Diversão: 8,0 


tonalidade verde da 
parede. Salte sobre a 
parte mais escura e suba 
até o topo. Existe um baú 
com diversos itens, 
inclusive a habilidade de 


Cristais verdes — Todas 
vez que surgir um cristal 
verde em seu caminho, 

trua-o. Certamente um 
portal de mesma cor será 
aberto para você 
atravessar. Basta procurar 
em sua volta, 


Salve o jogo — Para salvar o seu 
avanço no memory card, procure um 
pequeno portal de cor laranja. Basta 
entrar nele com um memory card no 
primeiro slot. Você pode salvar 
quantas vezes quiser. 


Atenção — Lembre-se do caminho que 
você está fazendo. Se for vo 
possível, anote tudo e 
em um papel, ”" a 
principalmente após VER a 


Algumas fases são 4 EA 


verdadeiros | k | 
labirintos com 101 e 
detalhes e E E 


semelhantes, ) 


o que Á 
confunde os a) 
gamemaníacos mais É A é 


atentos. 


Além de sua superforça, Alleron usa 
uma espada, um escudo e tem poderes 
especiais que são absorvidos ao longo das 
fases. Alguns movimentos são exclusivos 
como escalar paredes e obstáculos. 
Acompanhe agora nossas dicas especiais e 
detone todos os inimigos que aparecem 
pelo o seu caminho. 


NOTA GERAL 


8,0 


Revista Dicas & Truques para PlayStation - Maio 2001 


Z6EE-SESE (TIXXO) Jal BpUO Opusze: Iunbig :MSPA » LS/S-SES (TIXXO) JoL EIntBY “2 — 89109 Woo) :uobeinbeW 


Ouong BR :oBSnpoi] « SOjapoW Bumos - sipuy oques euenT :ojapon « UyBLIOY OUP]BA :SOJ0 


seoJog so sopoj ep 
segóun se Jewelboidas 
auunad anb ovôuny 

eun ua) ejoguos o 'ogõe 
ap sobol sou ojnu epnfe 
anb 'suy pides op waly 


s0103 seu nopnfe onb ejeb e o 


“ 


a/OJJUO7 


8% 


ze obu ojo 


onb esioo B>IUN Y "ej9.09S dAeYD euwn 932 
o seoibojeue soogóun) 'opãewelbold-0jne 
“2414 pide1 :opn3 ui) ojoguoo assa 


MNJEJE 


g 


, 


6+v 


100Z oem - voneisfiela esed sonbnuy 2 SE eso 


"SOp9p SO JeoNyeLU Spod “ejusijes ojnu |euolosJ/p oBjog :0981 QUOA 


'soolBojeur segjoq sop opóeInByuoS eJed ojpaui opueuoo wn 9 soglu se pIed |oneuojuoS siejy :sjJo-] QuoA 


O5a4d LN ts) oss| Jod à UoneIsAeIa 

[oJo) SeJoujou Sop un 5 ajoguoo O 

| "opõe 2 BINUDAL 

ap sobol sou oyuntu epnfe 0ssT “PSI9A-SDIA 

E) a O BJed OPA CY Op sopeuiod so 

"SODIDO|BUB SO0]09 SOp sa05uny se pule 
anb eja19s SABLP BIlSpepJoA eum E| 


“Y7/R3 opeueuo Jojajos LUN ap as-pje1p 


jpuibuo ajoguos o anb op opesad siejy e 
soo|bojeue seoiog so Eid JojajoS . 
SIBUOlDIPe SONSUINUSI OE UIOD O] RE o 

sa0jog so eled aesuledoo, dio 


OBÔBIgIA Sp ep ojdnp eWSISIS . 


SegsLISpLIL) 


6 $H :olpou 0de1g « 97 


WON" 99-92 IS]UFMMM :JOLJSJU] BN + 


ulenb eJed sem 00 “56 E ap openajo 


EE ENATo) Exonbod eunu 


po H iquoo Op otúueyo spueib o sew 
“Jajas à 1235 O uI1OD 2AlsNpu Lpezinn Jos 
apod op5un) BSS 'opejuodsueM Jos BJSAop 
anb opuBuio? o JeuoIssald “epinbas wa 

'a opeupiboJdal pias anb opjog O Jejlade 
“sojueasu! sunbje Jod | BIBOIA, ORjOg 

O Jeunbas eIseg 'sooSp laje 

SPSSa JozP) BIed 

J2ÍSs9p 9904 OLD 

opJ0q epeo op 

op5uny 


LLOS (LLXX0) “ep orgs é 


snpu| VINA 


JoviSju| isjueouge 


SA e JRweiDoJda! ajiuuad a sag3og so sopo) 


BJed (oqum ouod epioyuod wequiey) au 
pidei op oe5unj e Lua) epuie ajoguos O 


ejdim osod 


'sobo[ sunbje Lo opesn a 
anb opepifigisuas a oBÍBIgIA 
ap euisasis O opueane 
“Auos ep »pous |eng 
O LUOD [oAgedtuoo 
Jos 7 PpnoBueg 
O Ze] € Opoui 


a “oun|n Jod 3 “ol ap sopueios ooo 


- SIBUQSIP S90J0g so Jeiweibold ayuad 
a Due ep uoS bon pe ates op opSuny 
P EjnúIS:Z Opoty o er “weuopuny oeu 
sopjbojeue sopueujoo so o ÁUOS ep: tuntuOd 
BjoMuo o anb eu) eiusawi pp puopuns 
T opow O [enbip o ooibojeue sopoiu 

so ana Bjoguoo O BUJSE IOjajos assa 
'uoneisdela eied sonbnuz 8 SPIIA EASINDH 
Pp tz oe5ipa eu sowejsa) anbpediy 
[end o otuoo Lussy 'saquesajip saoSisod 
Sou) LO? SABUD PLUN “SPO Opuetuo) 

o oJsIxa “Sjolquod op ouua> ON 


ejdim osoq 
"sobof sunbje us |an oyntu ojos Foj=ato o! 
tum Lua) Bpule 3 'so010q So sopo) esed 
oquny & op5emweIbo Jd uiod sodnod sop un 
2 t BpnoBuPa aSjoguod o 'ZSq O SAISNpui 
“UONBISÁRId Op sojopou so sopo) uoo 
|SAgedtoo "ouossede ohoU O/opuejsa) obo] 
soulo! à odua) sowapiad opu “uoneisÁeIa” 
BJed senbnij W seola ep sou anb oJpp a 
“c epnopuleg o ,euinbew, Pp atuou O 
"UoneIsÁEId O BJRA Sojtby PL sojomquoa 
SoJOUjoU! Sop un Ie5up] op eqPoe à OssI 
nogezJed “uoneisÁeia O = de SOUOSsoe 
op seJojnpold sajojeui Sep en “Joylqur 
E 3 "OPSI9NP E JRjuaLUNP O opna Jeyjoey 
apod »onsÃoL Log tum “sobof sogmu 
LUZ “sieppadsa sosindal jo) POUPISjold 
op a opidei 'jorpjOjUOS JOS Pp ul) 
XPISÃO! O “Oss JOd "O)BIUBLUSUILD 
Opo) op: joApIedosui oladied o à a) 


14222M o!nç 40d 


epois do lançamento do controle remoto da InterAct, a 
Saitek resolveu lançar sua versão do acessório para o 
PlayStation 2. O controle tem um design semelhante ao do 
console e permite gerenciar todas as funções DVD do aparelho. 
* Design parecido com o do PS2 
* 16 botões de controle 
* Controla todas as funções do DVD 
* Compatível com PS2 


FARMECUADV DADA 
GAMESHARK PARA | 


Acabou de chegar o primeiro GameShark compatível com o 


PlayStation 2. Isso mesmo, agora você poderá começar 
com vida infinita, munição completa ou pular para a última fase 
no seu game favorito do PS2. O acessório vem com um CD e 
um memory card para adicionar novos códigos 
* 6.000 códigos pré-configurados 
* Compatível com PS2 
* Baixo-custo 


m dos controles mais modernos para PS2, PS1 e PSone. 
Produzido pela Saitek, o PX4000 traz funções de turbo, 
câmera lenta e programação. O joystick vem com dois 
sistemas de vibração e fio com extensão. Ideal para quem 
gosta de ação e tem uma TV grande. 
* Câmera lenta e turbo * Direcional com oito posições 
* 4 botões adicionais * Funciona em qualquer PlayStation 
* Dual Shock 2 j 


E E 
Revista Dicas & Maio 2001 


É muito fácil encontrar a dica para o seu jogo favorito. Basta olhar o índice, ir até a página indicada e detonar 


É 


102 Dalmatians: 
Puppies To The Rescue 


Angel Alliance 
Arc The Lad 2 


Batman Beyond: 
Return Of The Joker 
Bowlibng 
Bugsbunny & Taz: 
Time Busters 


Fear Effect 2: Retro Helix 


L 


Medal Of Honor Underground 
Megaman X5 

Metal Gear Solid 2: 

Sons Of Liberty (Demo) 

Mike Tyson Boxing 


Razor Freestyle Scooter 


Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 . 


Ready 2 Rumble Boxing: 
Round 2 (PS2) 


Specops: Ranger Elite 
Spyro: Year Of The Dragon 


Star Ocean: The Second Story .... 


Star Wars Episode 1: 
Jedi Power Battles 


Theme Park Roller Coaster 
Thrill Kill 

Top Gear Dare Devil (PS2) 
Toy Story Racer 


Ultimate Sky Surfer (PS2) 
Unison (PS2) 
Unreal Tournament (PS2) 


W 


Warrior: Might And Magic 
Wild Wild Racing (PS2) 
Woody Woodpecker Racing 


Lion King: Tekken Tag Tournament (PS2) ... ago as 
Simbas Mighty Adventure TestiDnivelGME um E: q 


. x é 
Revista Dicas & Truques para PlayStati Março 2001 


do jogo, a vovó 
dos passos que 
niodos 


são Ex 
o gear ro 


xinho, é multc 


Fale com a vovô e 


jalhão e 
inãdozinho: 
IO, E 


correr e 


azul para 


dos c 


5-A escolha o | 


saltar 


a plataforma 
cenouras) 


g 
pede o qe 
- Eu a Longa, p iz não 
consegue subir em árvores. Agora é 
você! E 


erdeu um am 


A 


102 Dalmatians 


la confirmando a 
códigos n não 


Panzernacker Unleashed 
xtra). 


TREZVOUS, MONSTRE 


Galeria de imagens 
MOHDESSINS 

Medal Of Honor: Underground 

a 


pe de prod Ição) ) 
OHUEQUIPE ; 
ráp dias 
COCHET 


cElNEto 
LLESVITE 


MEGAMAN X5 

são americana de Rockman X5). 
e 
EFÕES 


Para 
ones dos 


efes em seg 


Biapun :IouoH Jo [epay 


1 - CHEFE BÁSICO - - SIGBMA HEAD 
so e o primeiro che 4 
caminho 


Venca ndo e 


RR sp errota 
Crescent ly. Depois de muitos 
tiros, comemore por passar o. 
Bimeio chceo o ogo 
ARG RWATER 


EFÃO: TIDAL WHALE 

tem a arma Crescent 
vai ajudar muito a 

te ao fe. ap reste a 


que possivel Espere 


Gray ( 


uma vez por todas. 
ESTÁGIO: J JETB 
HEFÃO: | BOLT! 


possível vendê-lo. Para tie. 
ues, suba a 
mantenha 


seu herói até 
tacar. Evite ficar 
para luso; exceto 


essário lo muit 
TAS ioio I 


CASTLE INVASION. 
EFÃO: SHNING EIREREr 


começar a diminuir, seus 
ataques ficam mais fortes. Sempre 
que você disparar os tiros contra o 
inimigo, fique esperto para escapar 
de seus contra-ataques. Salte para 
as laterais e use tiros até derrubá-lo. 
6-E O: SPACE 

ENC TER 

CHEFÃO: DARK NECROBAT 
Desvie dos raios escalando a. 
parede. Esta é a única forma de 
escapar dos ataques de Dark 


NecroBat. Use a arma do cl 
anterior (Shining Firefly 
possível. Fique perto 


para vencer 
muita 
uma bo 


chefões n nais 
o º USO 


numa Dea 
parede. Dessa 
ateddo e esc 


| sequência de 
> flutuar sempre 
acima do nie , 
Ee reviv 

rss IO: D DEADLY PLANTS 

IEFÃO: SPIKE ROSE 

E você chegou até aqui, 
perene E 
pouco nm s fácil que 
a arma TE Rex no mom 
o inimigo pular sobre v 
atacar. Para « escapar do 
escale a parede | | 
existe outro 


atirar. Depois d ; 
prepare-se para encarar os chefes 


tm 

10 - ESTÁGIO FINAL 1 
CHEFÃO: SHADOW DEVIL 
Shadow Devil é: | dos mais 
resistentes. Issc le para 
PEncedo: voc dela a 


Ataque o 
olho vermelh 
não morrer, salte para 
recue sempre que fo 


assim que é permanecer na parede, acima 

o outro lado, dele. Assim, é muito fácil RR 
Fiqu ligado em seus movimentos, de seus ataques. A arma Kraken 
pois ele pode mudar a qualquer contra Sigma RODE Era 
momento. Quando o olho abrir, você muita energia. Quando o inimigo 

1 para disparar desaparecer, fique atento pois ele 
aparecerá no lado direito da tela. 
Serão disparados três tiros contra 
você: um baixo; um alto e um duplo. 


nar sua € 
TÁGIO FINAL 2 
CHEFÃO: RAMDA BAMDA 


Nãoéap primeira vez que jest saco Lembre-se que você deve 
aparece par. a permanecer o maior 


Ramda B 


pars eo 
conseguiu. o 


resistente do qu 


as armas q 
olho vermel! 
azul - arma Bu! olho verde - 
arma Crescent. O fogo deve ser 
ma Tidal Salte 
recisar. Depois de 
muito tempo, o chefão não levanta 
mais. 

12 - ESTÁGIO FINAL 3 

ERRA ERRO 


final ga Ene EE 
Zero. isso mesmo, 
estava disponível na tela 
no início do game. Caso vo 
usando Zero, s seu inimig 


São quatro! bol EÊ 
n sua. 


aéreo e salte s 
inimigo. serem so esto o) preciso. Dej e 
Buster e prep para. aprecie o esperado Ra 


contra-atacar muito rápido e 
dispara golpes curtos. Ele pode MIKE TYSON BOXING 


mudar de cor e, 
usar a mesma estratégia de 
Megaman X4, jog anterior. As 
que tiver uma f us Si 
Crescent misturado com sequências 
detiros. . 

13 - ESTÁGIO FINAL 
CHEFÃO: SIGMA 
Ernegou a a tora sos 


E m jeito r 
alterando completamente 


Mike Tyson Boxing 


The Mummy: 


mão esquerda, por exemplo, 
prepare-se para pressionar L1 e 
desviar para o lado o aestoe do 
direto. 

Caminho do knockuot 

Escolha Mike: Ts use a 
seguinte técnica. Segure À ou % 
por alguns instantes e solte quando, 
estiver próximo do adversário. 
Tyson irá disparar um super direto 
capaz de arrancar quase a metade. 
da energia do oponente. Mas tome 
muito cuidado, pois no instante que 
você estiver segurando o botão, o 
seu lutador estará com a guarda 


aberta. 
Passwords secretos 


Use as senhas abaixo no lugar do 
nome do seu lutador. Para 
password um efeito diferente será 
liberado no game. 
Lutador Jimmy Flex e estágio Disco 
CLUBFUD 
John L. Sullivan e estágio Docks 
OLD MAN 
Lutador invisível 
GONE 
Modo cabecinha: 
BINGY. 
Modo! cabeção 

beças pequenas 
Gun 
Cabeça tornado 
NECK | 


ça furacão 


puRTS 

Cabeça e mãos gj gigantes 
STUPID 
Desativar todos os truques 
NORMAL 
Lutadores secretos 
Para liberar alguns boxeadores na 
tela de seleção de personagens, 
vença o Modo Showcase com os 
seguintes Para cada um 
deles, um brutamonte secreto estará. 
disponível. Lembre-se de salvar o. 


Fer - 

- Fabian Van Hilten 
Chuck Wynalda: 
2 - Frank Zamboni 
a Tyson 

3 = Jimmy Silk 
Rh or Es 

hristian Mutamba 

5 - Patrice Demanger 
Rab McCab 


MOTO RACER NORLO, TOUR 
Códigos s 
Faça Ge ceances de 


durante a tela do menu 
rincipal. 


Todos os segredos 
FETO Aa 
É, Imediatamente, todas 


as pistas, iodcs de ja 
Ra 


som especial e verá 
um flash na tela. 


| MUMMY 
| 
DON Na primeira fase, 
Tn “quando você 
» encontrar uma. 


& Procure por uma 
tumba, aproxime-se 


e pressione 38. 
7 EN  personagei irá 
E l empurrá-la e a porta será 
à: AA aberta automaticamente. 
| RS Vida fácil 


| Cada estágio tem um 
BR 7 número de missões que 
BE) você deve fazer para 
| À garantir mais uma vida em 
á seu inventário. No primeiro, 
PB] o seu personagem tem que 
7 2X iluminar com a tocha, os 
já E, desenhos da pared 
“ES — estão dentro de um 
retângulo. Quando o: 
número total de itens (veja o 
status) estiver completo, uma vida: 
você encontrar um símbolo 
parecido com uma cruz, pegue-o 
pois equivale a uma vida adicional 
para seu herói. 
Para atravessar paredes e terrenos 
acidentados, não marg 
Aperte À para guardar su 
use O para pass ar os obstáculos 
(ou duas vezes 0). Esse: 
movimento. funciona p para « 
obstrução de altura méd 
enem nnição 


msliro ias do rey onar Bolpes 
com a tocha para detoná-los. 
pos neádas 
Depois Psanelado do plimeiro] 
aulore as portas 
trancadas. Para 
o observe. 
los os objetos da sala. Na. 
ioria das vezes, sempre existe. 
SR çue esa 
5 casos, 
cure. mas ou objeto para 
purrá-lo. 


Vez que você encontrar um 
PesoUro cich cor gas 


com sua ene dá Vales Gene 
cen ge tocia e cepantádos com 
Fique esperto nos pontos 
fogo nas paredes para acender 
ocha novamente quando ela 


air, será uma 
super TE obra que libera 6000 
pontos) para você. 
Durante qualquer estalos os 


pode 
É muito simples, quando ES 
uma rampa e est no a 
RR, aperte e mantenha 
pressionado. Solte os botões 
somente quando o seu personagem 
estiver quase no chão. 
Dicas da CPU 

Ligue o console com o joga e não 
pressione nenhum botão. Observe 
as demonstrações do com ada e 
os SEUS para fecal 


Eladas é E EMO 
Personagem secreto 
Para lib 


um jogador extra, 
fases, Para isso, 


os circulos vermelho 
wheels), Um pe Pscnae 


E Simuie Em u 
pequena história sobre pat 
durante essa apresentação, surgem! 
os nomes egrante que 
ajudou no no process 
desenvolvimento do jogo, 
MANOBRAS NERVOSAS 


Base plana 

Nose Manual: 9, 4, À | 
Manual; Ny, Ny, À a 
Giros dá 
Handcelap: Ny ALI , 


No Footer: A os 
F/S Tail Whip:D, E 4 
ene Hand Tail: M, 4 
| 


Body Varial: a, E 
Decade Ar RE | 


Legsweep: (£, E 


Es » 
Rocket: À, € 


Superman: a º 
Nac-nac; o 


RAS ESPECIAIS 


deh personagem) 


Back flip: , Ny, E 
Around the World; € €€E 
Sarspin: Ny, À, sobre uma 


Elléno er >,0 

Backiip: 4 M 

Backside Boneless: Y, À, sobre 
uma rampa, 


READY 2 RUMBLE BOXING: 
(PS2) 


Códigos secretos 


segiiências d de 


uma tepaçaa diferent 
E cê. No final de 


no ce 

1 S OS truques 

Ger EDMVRIRA 
1, RI, R1,R2 
Todos os lu 
Tagescs lados À À 


 € rs RES Ne fi 
R1,R1,R2 


Uniformes de campeão. 


55 


Lutador Bill Clinton 

(ex-presidente dos Estados Unidos) 
Complete o Modo Arcade nove 
vezes consecutivas. 

Lutador Hillary Clinton 


Lutador Rumbleman 
Compl 


| todos 
os 


EV, MRARZRI, RI 
RI, RI, RI, RI, 
RI RIRERIRA 
! 

especiais 
DMR, RI,RI,RI 
RI, R2, RA, RI, RÍ 


Configu 


Rá 


Roupas anoinovo; E a 
NY 


DAN VV, RI, R2 Rê 


e 
y 


R9. 
R2 


s “St. Patrick's 
LL Y RI 
Wa R1, 


Roupa 
>, 
Roup 


7. 


1, R4,R1,R 


dence Day” 


y R1,R4,R1,R1,R1 


abaixo: 
lloween Nível 1 com 


LO DA SO TS Ei Es 7 AD 
Voy, RI, RI RI,RI,R1 RI, R2, VA A E 


objetivo 
avançar os 


3 que fazem 


hanksgiving” 
LD 1 R1 


MW, Ri, RÍ 


s do Natal 
Eafaçe 


IGON 


ques no jogo, 


idamente: 


 R 


aperte R1, R1, R1, 

R2 Rí,Ri,Rí,RI,R 
RR RI,RIR 
Ri, R2. Um som característico do 
jogo irá cont aentrada do | basta redigitar 
truque. Os lutadores Freak E. Deke Spyro 2D E 
urgem na tela €EZECSURLR E 

ternativa, vença 


Ri, Ri, RÍ 


> supel 
4 


>. >. Ri,Rí,R1º 
R | R4, R1 
R |, R4,R1, R2 Complete o Modo Arcad 
Cc consecutivas 
( Lutador Wild “Stubby” Corley 
nova Complete o Modo Arcade N, 
Ri. Sp 


Z] 


NEN 
PI, 


7 7 


op: 
és 


R 1, EN 

Ss A 3 y p 

F E CZ,W, 

R seis vezes Spyro rosa 

R ne v,3 

R A > Y, = 

sete Spyro vermel 

NEY 
RES 
ND, 


lodo Arcade « 


romplete 
consecutivas, 


to vezes 


Rr AA 
na: 

E 
3 


ps 


1 
Os seguintes 
L1+R2+H 


Y 


IS 


M Je) 


SIBA 


Apesar da facilid 
cuidado com os 
longe, pois eles 
sua ei t 
sempre em movimento e 
botão R1 para corre 
ataca. Quand 
dos 


mais alto. Nesta 
preoci 
o grande 
es dos 
e finalize com um gol; 
| não morrer, pé 
éticos qu 


o seu 
lar, ob 


está na floresta 
por todos « 
O Sé 
amigo nativo Er, 
corra atrás d 
máximo que puder e 
mantenh 


n pleno deserto a 
ua missão 
o fôlego 
todos os 


ja, acabe 1 sed ] -Se dos 


Depoi 


pal | escalar 


vore. 


te sobre as 
cuidado para 


tempo 


quilibrando « 


aterais para não cair 
Muitos. 
bases, 
saltar sobre 


muitos rf 


tados 


ige 


nos ataques e 


te sobre a 
surgir 


um alienígena numa outra 
base, acerte-o e vá para a 
plataforma seguinte. Continue 
avançando mantendo o seu 
personagem sempre no meio 
das criaturas verdes mandará o 
nosso herói lá para baixo. 
Chegando numa porta 
ao lado. Use os carros parados 
'como ponte e corra para o lado 
oposto. Você está em menor 
número, portanto, não adianta: 
bancar o valentão. Fuja dos. 
ataques e socos inimigos e não 
perca tempo com grupos 
isolados. 
Mais um carro aparece em seu 
caminho. Vá para o topo do 
próximo prédio e siga em 
frente. O detalhe é que você 
deve tomar muito cuidado com 
os robôs voadores que podem 
atrapalhar o seu - Para não 
se dar mal, aperte O e quando 
o robô d r contra você 
aperte O novamente para 
escapar. 
Chegando no último prédio, 
Testa saltar sobre uma esteira 
de ar. Pule sem medo 
controlando a d de seu 
personagem. Faça isso até 
encontrar o chefe da fase que 
aparece para destruir o seu 
carro. Pule imediatamente 
sobre o outro veículo e não dê 
trela para o inimigo. Continue 
avançando entre os carros e 
quando chegar nas colunas 
deslizantes salte com precisão. 
escapando dos tiros. 
Fase 7: Ruins 
De volta à floresta. Avance pelo: 
campo e acabe com todos os 
robôs ou o cenário não será 
liberarado. Quando você chegar 
nde poço com muitos 
me muito cuidado. 
que atira geléia. 
verde, pois ele também está 


presente. 

Pegue todos os itens da ponte e 
a Nesta 
se ans netos 
Use as plataformas para. 
atravessar o pântano e tome. 
muito cuidado para não. 
escorregar. Se você cair de uma 
certa altura, muita energia poderá 
Sendiepere diçad ja 

Rega e plantas EJnÍtaEs que 
estão loucos para abocanhá-lo. 
No caso das plantas, veja os seus 
movimentos antes de passar 
entre elas. Não perca tempo. 
parando para pegar itens que 
você já possui em seu inventário. 
Esta fase não possui segredos e 
sim requer muita habilidade. 
Fase 8: Streets Of Theed 

Por nei ue pareça a oitava: 
fase do jogo é a mais fácil. Nesta 
espécies GÊ missão bônus, você 
deve pilotar uma moto voadora (a 
mesma dos robôs inimigos) com a: 
missão de atravessar a cidade. O 
processo é muito elmples! 

Use os direcionais Ne W para 
controlar a velocidade e altuda 
do veículo. Mantenha o qo 
pressionado e p 
apenas com os, ao sEEns que. 
estão no meio do caminho como 
construções, barreiras e paredes. 


Desça semp 
acompanhe a pared 
cuidado. Muitos robôs terrestres e: 
voadores aparecem em sua volta. 
Acabe com todos rebatendo os. 
seus ataques Ou usando a sua 

força. O detalhe é que antes de 
avançar para a próxima 
plataforma v leve matar todos, 
limigos, caso contrário, você 
es ati lo durante o salto, 


Eno o essabe emintb 


ES 
a—s 
5 
, E 4 


j 


feed 


avançando. Subindo mais um 
polonesa na pie lS neta 
detone os enlatados. Veja que: 
cepas ane 
cinco resgates que. 


para passar de fase. E tudo isso 
dentro de 400 segundos, caso 
contrário, a fase recomeça 
novamente. 
Fase 10: Final Battle 
bpII ici ele 
chegou. O temido Darth Maul. 
aparece para uma b nro 
Poa Vá atrás d 
Prepare se paraaimblho ut do 
(abs Ene 
Inicialmente ele ataca com muita! 
Rr 
sequê cias com os. 
botões % sempre defendendo. 
Ro Maul abandona o 
n ro Voces ame 
p ormas, Passe pelo tapete 
luminoso para encontrá-lo 
e o seu personagem para. 
meio faça. ataques rápidos 
sempre defendendo. O covardão sai 
de cena novamente. Você vai. 
precisar de muita habilidade: 
velocidade para subir e descer 
entre as plataformas circulares, 
Desta vez, o nosso amigo usa um: 
raio laranja de alto alcance que 
derruba o seu personagem. Não: 
adianta defender e sim se 
distanciar. Assim que o raio. 
baixar, salte sobre ele e ataque com 
golpes curtos. Feito isso, corra para. 
longe para não ser derrubado. 
Depois de muito esforço e paciência 
você pode comemorar o final do: 
Jogo. 


o 


Imediatamente, Re) 
dA o seu 
status e a próxima xo 


será liberada. Basta apertar 
escolher o novo estágio que. 


Munição < 


completa. 
Acabou o seu problema de falta de 
balas e energia para suas armas. 


Urireal Tournament 


plate o O jogo, aperte Start para 

ne rapidam nte. 
8,0,7, €.setudo 

FRA bom, 6 o seu perso Rar 

terá munição máxima somente 

para arma que você Esta 

segurando antes de entrar com os! 


urante a tela do menu principal, 
sesseo das 


2,€,92,0 ce - Um e 


“Multiplayer” 
“Mutators”. Altere os SEE Big, 


em qua: 
n lenha 0 o save onado. 
Feito isso, e pressao MN, y VA 
€,44, 3, Wrapidamente. O: 
nome do save vai mudar para 
“Cheater” e mais três modos de 
jogo estarão disponíveis. Além 
disso, você pode escolher todas 
as fases e personagens do game 
para jogar. 

O que mata E 


Eos 


entre em “Mutators Selecione 
y e pressione =2 para 

habilitar a opção. Cada vez que 
você detona um adversário, seu 
personagem fica mais gordo. Se 


ocorrer o inverso, ou seja, se você 


morrer, seu personagem fica cada 
vez mais magro. 


VM: 

WARRIORS: 

MIGHT AND MAGIC 

Itens escondidos: 

Quando Alleron achar c 
baús e outros objetos s espalhados 
em seu caminho, quebre tudo. 
Use golpes de espadas para 
destruir e conferir um item. 
escondido, Você encontra armas, 


pinicdo jon energia para restaurar. 
Detalhes do jogo 


Algumas fases guardam portas e 
teletransportes secretos. Muitas 
vezes estão em outros planos do: 


cenário, um pouco difícil de 
achar Assim, quando você 
de algo, use R2 e! 
L2 para conferir em outra 
joão, + OS detalhes do 


Ini Risc 
nicialmente são fáceis de 
matar. Basta chegar o mais 
próximo possível e liberar 
sequências de espada. Se 
Você a Teseada Rio 
pulando para não ser pego 
pelas costas. Já os monsto 
maiores, use a mira e atire os 


ca 
primeira parte, use o! 
eletransporte localizado na 
pare de baseA Vá para o lado) 
oposto e observe a tonalidade. 
verde da parede. Salte sobre a 
e a an cd 

po. Existe um baú com 

ss raios. 


ana tez que surgir um ota 


destrua-o. Certamente um. 
portal de mesma cor será 
aberto para poco alravessai; 
Ear procurar em sua volta. 
Ivo 9 jogo 
pas salvar o seu avanço no 
memory card, procure um 
péqueno: portal de cor laranja. 
Basta entrar nele com um 
memory card no primeiro slot. 
Você pode salvar quantas 
vezes quiser. 
Atenção 
Lembre-se do caminho que: 
você está fazendo. Se for. 
possível, anote tudo em um 
papel, principalmente após 
salvar o game. Algumas ss 
são verdadeiros labirintos com 
detalhes e cores SANETEnES, 
o que confunde os 


E 


tenção em todos, 
os detalhes e itens que aparecem 
em seu caminho, principalmente: 
os redemoinhos. Sempre que 
você localizar o as 
“com seu carrinho no centro. Você 
ganha um forte impulso essencial 
ao nana ros adversários. 

e o seu veículo conseguir 
alcançar três redemoinhos 
consecutivos, certamente o seu. 


Independente do! personagem, 
naepena Go p onagem 
todos têm uma tática básica para 
trapacear durante a corrida. 
botões L2 e R2 permitem acertar 
os oponentes que aparecem no 
lado esquerdo e direito, 
respectivamente. O motorista 
algas [date veados 


computador 

Em rvas fechadas 

Algumas curvas são fechadas 
demais, você bate, perde tempo. 
RR 


soam 


momento em que surgir a cana 
Use saltos rápidos e 
consecutivos, controlando seu 
carrinho com os botões 
direcionais. Assim, os adversários: 


não terão chances contra você. 


n 
Além dos redemoinhos, existe 
es pace peesentes 
Dios sp dEaiiRo O cstsm 
Uma surpresa para seus = 
adversários. Você confere desde 
escudos para se proteger, até 


'oody Woodpecker Racing 


tomates e aves que retardam os | 
adversários. Basta ativar o botão L1 
e conferir os resultados. 
Rampas perigosas 
Muitas vezes, as rampas ajudam a 
sonhar velocando oiale mesmo 
cortar caminhos. Porém, conforme a 
DEE BETE Es IEnEESGUO 
são verdadeiras armadilhas para 
ombar em o obstáculos e perder 
posição. Para não se dar mal, uma 
boa opção é treinar no Modo Single 
Race e conhecer cada rampa. 
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A 


ARC THE LAD 2 = 
(GameShark 3,2 ou superior) 
SP ilimitado 


800BD3F0 423F 
800BD3F: 
SEO 


SOOBDSEE ao 
Pi a 


SooBDOTo Zror 


heiro ilimitado C EOFF 
Fases 
Ele É 
800BD94C EOFF 
BOOBD94E 25F5| 
Lieza 
ro prpe2ers 
800BE888 EOFF 
nan ERA iZSE 

hu 
800BDC58 EOFF 
800BDC5A 25F5 

GODBE4T8 EOFF 

800BDB54 EOFF BOOBE47A 25F5 
800BDB56 25F5 Beastê 
Gruga SE 800BE374 EOFF 
EeeD Ent 800BE376 25F5 
800BDF66 25F5 I op gem 

E Fimelio pertonagem 


800BDESO EOFF 
e 62 25F5 


B00BD438 EOFF 


mo dos jogos do 


S 


| nites? Então 
estã s 6 50 ) codes Ss de GameShark 


ados 
800BD9: 36 TFFE 
Ma ma simo 


MP ilimita 
800BDA4 
ig Ben cat 


BOOBDA4A O o9co 
Terceiro personagem 
Nível 999 

800BDC44 03E7 

HP máximo | 
800BDC46 7FFF 

HP ilimitado 

MP máximo. 
800BDC4A 7FFF 

MP ilimitado 
800BDC4C 7FFF 
Habilidade máxima nos 
ataques 

800BDC4E 09C0 
Habilidade máxima para a 
magia 

800BDC50 09C0 
Defesa máxima 
800BDC52 09C0 
Quarto p 
Nível 9 999 

800BDB40 03E7 

HP máximo. 
800BDB42 7FFF 

HP ilimitado 
800BDB44 7FFF 

MP máximo. 


MP ilimitado 
B00BDB48 7FFF 
800BDB4A 09C0 
Habilidade máxima para a magia 
800BDB4C 09C0 
Defesa máxima máxima 

800BDB4E 09C0: 


meo MÁ o 
B00BDB54 FFFF . 
800BDB56 7FFF 


Quinto pel onagem 
Nível pe 
800BDE4C 03E7 
HP máximo, 
B00BDE4E 7FFF 
HP ilimitado. 
800BDES0 7FFF 
MP máximo 

2 7FFF 


SOGBDESA 7FFF 
Ha bilidad de máxima nos at taques 
6 09C0 
optado mada pare a magia 
Defesa máxima 
800BDESA 09C0 


ao onagem 
vei 999 


Habilid máxima para a magia. 
800BE280 09C0 


Defesa máxima 
800BE8 


Sétimo p persoi gem 


Nível 999 
800BD424 03E7: 
HP máximo, 
800BD426 7FFF 
HP ilimitado: 
800BD428 7FFF 
MP máximo. 
800BD42A 7FFF 
MP ilimitado 
800BD42C 7FFF 
Habilidade máxima nos ataques 
800BD42E 0900: 
Habilidade máxima para a magia 
800BD430 09C0 
Defesa máxima 
Rets 09Cco 

vo personagem 
Nível 999, 
8 O3E7 
HP máximo 
NOGuDocA TFFF 


MP ilimitado 
800BD530 7FFF 


Habilidade máxima nos ataques 
800BD532 09C0 


Habil máxima para a | ia 
EORERES E para a magia 
Defesa máxima 


800BD536 090 


800BD538 O2FF 
A eouS eu ii no máximo, 


EXP máximo: 
800BD53C FFFF 
BOOBDS3E 7FFF 


Vidas infinitas 
8001D4EC CEDO 
Dark Kn 

Discus ilim ae 


Tempo paralizado 
BOOBCFIO 


BILLIARDS 
(GameShark 3,2 ou superior) 
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Todos os 
personagel a computad lor 
300B595F 00F0 

BOODSSTE 050 

800D9678 0000 


800D9678 0001 
des tio ra no 
BOWLING 


Same com poda mimo 
Sempre com poder máximo. 
8016C54C 002 

empo perteito 
Códigos para Strikes 

Fase 1 

801A24DC 0004 


Fase 2 
801A24E0 O00A 
801A24E2 
Fase 3 
801A24E4 O00A 
Fase 4 
B01A24E8 OO0A 
801A24EA 0000 
B01A24EC 
801A24EE 
Fase 6 
801A24F0 
Fase 7 
801A24F4 0004 
801A24F6 0000 
801A24F8 0004 
Fase 9 
801A24FC 0004 
801A24FE 0000 
Fase 10 
80142500 000A 
80142504 000A 
80142506 0000 


80142508 000A 
801A250A 0000 


IF 


PER ao RETRO | "tê LIX 
ameShark 3,2 ou superior) 
Fear ilimitado 


800495ee2400 

PARA HANA 
8008bb540063 

Munição ilimitada para o rifle 
8008bc0c03e7 

Munição ilimitada para Shotgun 
8008bc0e03e7 


Shotgun não recarrega 
e 
Munição ilimitada para Uzi 
Uzi não recarrega 
8008bb440063 
8008bc0803e7 

Pistola .90 não recarrega. 
8008bb3c0031. 
8008bb3e0031 

Metal Hook 
3008bbedooo1 
Hacking Computer 
3008bbec0001 

Fixer Piston 
3008bbee0001 

Máquina Cog 
3008bbef0001 

Fixer Battery 
3008bbf00001 
3008bbf10001 

Wires 

Video Tape B 
3008bbf50001 

Video Tape A 
3008bbf40001 
3008bbea0001 

Chave Fixer Head 
3008bbeb0001 

Fixer Chip: 
3008bbe80001 
3008bbe90001 


Fear Effect 2: Retro Helix 


Espelho. 
3008bbe50001 

Pearl 

3008bbe40001 
Seguimento invertido 
3008bbe20001 
Bandage 


3008bbe10001 

Disco DNA 

3008bbe00001 

Blasting Caps 

3008bbde0001 

Disco Flash 

3008bbdfo001 

CÓDIGOS PARA RAIN. 
Munição ilimitada para Shotgun 
Shofgun não recarrega ., 
8008be640063 

Munição ilimitada para UZI 

UZI não recarrega 
8008be440063 

Munição ilimitada para o Rifle. 
alpes 

Rifle não recarrega 
8008be540063 E 

Munição ilimitada para Pistola .90 
8008bf0803e7 

8008be3c0031 


PE ISa 
CÓDIGOS PARA DEKE 
Munição infinita para GL 150 


| 150 não | ega 


Munição ilimitada para Shotgun 
Ss 1 não recarrega 
Munição limíada para o Re 
Munição ilimitada para o Rifl 
Rifle não recarrega 

hot Pistol não recarreg 
8008bdáco031 
EncendEçÕO 1 
Pêssego. 
3008bde90001 
Amuleto Phoenix 
Genetic Marker 
3008bdea0001 
Diesel (combustíve 
3008bdeb0001 
08b eae 

have Archeology 
3008bdec0001 
Chave das máquinas. 
3008bdee0001. 
Chave do elevador 
3008bdef0001 
Manivela antiga de ouro. 
3008bdf1000' 
Manivela a 
3008bdfo0001 


3008bdf3000 


Espelho 
3008bdf2000 
CÓDIGOS PARA ROYCE 


Munição ilimitada para o Rifle | 
Rifle não recarrega 
8008bc540063 


Munição ilimitada para R1 
8008bd1403e7 


Ioga 


8 8008 b SB00 6 


Rep eo 


tgun não recarrega 
Rss Ei 
unição | da 
fe E 
eqga 


E a não r 
Chave do Portal 
3008bcee0001 
Chav 


e! 

008bci cooa Í 
Pé-de-cabra 

3008bcf10001 
Cristal de ouro 
3008bcf2000 e 
Cristal de ág 
3008bci 20001 
Sal 
3008bcf40001 
“Sal de rocha 
“3008bcf50001 
“ Chapa do tigre 
3008bcf60001 
Chapa do dragão 
3008bcf70001. 
Ferramenta para escavar 

E “ 3008bcf8000 

Gancho para escala 
3008bcf90001 
Diversão chinesa 


fostasa! 
'amenta quebrada para escavar: 


00BbCTbO0O 


en er Gourd 


3008bdO10001 
Have Salt Water Goblet 
3008bd020001 


L 


LION KING: SIMBAS MIGHTY: 
ADVENTURE 
hai Ron 


tergia 
B0074FBO. O3FC, 
Ter todas as 500 fichas 
80074FC8 01F4: 
Vidas ilimitadas 
30074FB4 0006 
Ter Alot of Gourds 
80074FCO0 00FF 
Todos os vídeos 
50000901 0000 
800799CA 0001 
Todas as fases 
50000901 
8007995 0001 
Todas e faso 100% completas 
50000901 0000 

soO7G0Sa 0064 

ação Eadmaido) fichas 

500 00902 0000 
80079928 O1P4 

Todas as Reee de Simba 
50000901 0 

300799AF 009F 

Todos os mini games 
50000301 0000) 


ou superior) 


30079968 0001 

“Tries-Bug Catching” ilimitado 
DO1D488C 0002 

801D488C 0000 


“Tin Matching” 
DO16DA20 
8016DA20 00B4 
“Tries-Martial Arts” ilimitado: 
E018850C 0001 
3018850C 0003 
“Time-Meerkat Bash” ilimitado 
DO1B2A38 0076 
801B2A38 0074 
Habilidades, jos 


ilimitado 


itens liberados 


3007006 0004 

Meerkat Bash Mini Game 
3007996A 0001 
Graveyard 


3007995F 0001 
ampede 
30079960 0001 
Old Friends 
30079 9961 000 
Return of th 


Fire 

30079963 0001, 
Rhino Chase 
30079964 0001 
Outland Attack 


suiço 0001 
Climb 


rock Outro 


d Outro 
CB 0 A 

m Stampede Outro 
doam 0001 
ter Old Friends Outro 

300799CD 0001. 

Item Retum of the King Outro 
300 O799CE O 0001 
Item Fire Outro 
300799CF 0001 
Item Rhino Chase Outro 
300799D0 0001 
Item Outland Attack Outro 
300799D1 0001 
Item Climb Outro 
300799D2 0001 
Códigos p portes cada fase 
Pride Rocl 


100% complet 
fics 


80079928 01F4 
Ter Simba 
300799AF 0 
Grav 


veyard 
ns rn 
todos s os pontos de fichas 
8007992A 01F4 
Ter Smba 
300799B0 009F 
Stampede = 
io completa 
ESSE 
Ter todos os p 
dec one Dra 


s de fichas 


100% comp leta 

E 

Ter todos os pontos de fichas 
8007992E 01F4 

Ter Simba 

300799B2 009F 

Retum pio Soo Level 
100% completa 


soe 


30079998 0064 ; 3c 1456E7AG 
Ter todos os pontos-de fichas M9 com munição 
80079930 01F4 aci 1456E781 


Ter Simba 
300799B3 009F 
Fire 


100% completa 


30079999 0064 
Ter todos os pontos de fichas 
80079932 01F4 


Ter Simba 

300799B4 009F 

100% completa 

Ter todos os pontos de fichas 
Ter Simba 

300799B5 009F 

100% 

Ter todos os pontos de fichas 
80079936 .01F4 


Ter Simba 
300799B6 009F 
Climb 

100% completa 


Pon ima 


npo extra 


Ter todos os pontos de fichas 
80079938 01F4 

Ter Simba 

300799B7 009F 


| 

| 

METAL GEAR SOLID 2: SONS OF 
E tation 2, versão Trial Edition) 
Código principal 
ECB785501456E60A 

Diazepam ilimitad 

1E4A1456E79F 

Rations ilimitados 
BB4E3E1456E79F 

Rations no máximo 


Cig 
3Ci 
ci 


ç E781456E7A6 
BoxC 
3CBB4E761456E7A6 
Box Wet 
3CBB4E7C1456ETAS 
V. Sensor 


(Camera 3 OU superior) 
P a a 


ROUND 2 

(GameShark 3,2 ou superior) 
ergia ilimitada (P1) 

8B00BOD30 0064 

75% de energia (P1) 

DOOBOD34 0064 

800B0D34 004B) 

50% de energia (P1 


DOOBOD34 0064 


Stamina ilimitada (P1) 

800B0D34 0064 

Sem Stamina E) 

800B0D34 0000 

Medidor RUMBLE no máximo (P1) 
800BOD3C 0090 


) 0000. 
0000 
0000: 


DOOB1970 0064 
800B1970 0032 
energia (P2) 
970 0064 
800B1970 0019 
Stamina ilimitada (P2) 
| 0064 


O que é 
GamesShark? 


GameShark é um 
pequeno acessório 
que tem o tamanho 


de uma caixa de fósforos, e deve 
ser instalado na parte posterior do 
seu PlayStation. Atualmente existe 
outras versões do GameShark que 
podem ser utilizadas na entrada de 
Memory Card. Com ele você pode 
conseguir vidas infinitas, pular de fase 
e ganhar superpoderes em diversos 
jogos digitando códigos secretos no 
menu do GameShark. Esse menu 
aparece quando você liga o 
PlayStation com o GameShark 
conectado a ele. 


Cadastrando novo jogo 


O GamesShark já traz 
diversos códigos carregados 
dentro dele. Porém você 

pode cadastrar os 
códigos de novos 
jogos. Para isso, 
ligue seu 
PlayStation 
com o 


974 0000 


EOMEV Er aU 


(Modo Arcade) 
DOoaAGIE 
800A101C 00 
Códigos para ES Modo Championship. 
o máximo 
800B3418 423F 
800B341A 000F 
Dinheiro ilimitado 
800B3418 FFFF 


Ein 41E O0FF 
30083422 00FF 
Ear máximo 


médio 
3008 B342A OQFF. 
Experiência máxima. 
30% 0B342E 00FF 


Campeão 
800B3408 0) 
Começa no. Championship Fight 
DO0B3408 000C' 
BO0BS408 0 0001 
Todos os personagens ersonagens 
50000904 0 
800B5748 EE 
Personagens secretos: 
Michael fee 


800B574C 0003 


haq 
800B5750 0003 
Rocket Samchav 
800B5754 0003 
box Ressea 
BODEOASIO 0003 
8008575C 0 C 0003 


j GameShark 
5 ativado. No 
A menu principal do 
GamesShark, entre na 
opção Select Cheat 
Code e depois em New 
Game. Aperte O duas vezes 
e escreva o nome do jogo 
utilizando novamente o € do 
controle. Em seguida, aperte o 
botão % e salve pressionando O 
mais uma vez. Depois disso, 
aparecerá a tela New Code. Aperte 
O E adicione o código utilizando o 
menu lateral. Se quiser, há a opção 
de criar uma descrição do código, que 
pode ser preenchida com o botão E. 
Quando terminar o cadastramento, 
ative o código desejado com 0 e 
volte com o 38. Coloque o CD do 
jogo dentro do PlayStation e, no 
menu principal, vá erf Start Game, 
espere o jogo ser 
carregado e 
divirta-se. 


Mr President 

800B5760 0003 
Rumbleman 
800B5764 00% 

Personagem m damos 
800B5768 0003 


ABA Ri DR EM 


T Thrill Kill 


THRILL KILL 
(GameShark 3,2 ou superior) 
Energia completa (P1) 
B00DB7AC 0064 

75% de energia (P1) 


DOOD TAC 0064 


; es ! 
25% E sreriia (73) 
DOODBC9C 0064 
800DBC9C 0010 
800DBC9C 0000 
Energia completa (P4) 
F14 0064 


Ri 0064 
800DBF14 004B 
50% de energia (P4) 
DOODBF14 0064 
800DBF14 0032 
25% de GRa (P4) 
DOODBF14 0064 
800DBF14 0010 
Sem energia (P4) 
ES 14 0000 


801E6 
Sangue 


Es che Troinemento 


FEFE 
800BEB 1E FFÍ - 


800BE820 1FFF 


The Imp - sigamento mpleto 
800BE836 FFFF 


800BEB50 7 7FFE 
Mammoth - Treinamento 


completo 

CONS ca me 

800BE858 FFFF 

Cleet E Ra to completo 
leetus - amento pleto 

cunpear FFFE 

800BE840 FFFF 

Cain - Treinamento completo 

800BEB5E FFEF 

800BEB60 FFFF 

Judas - Treinamento completo 

sO0BEBAG FFFF 

800BE848 FFFF 

SOOBEBAA 0001 a 

Murakka - Treinamento completo 

800BES2E FFFF 

B00BEB30 FFFF 

Modo turbo ativado: 


TOY STORY RACER 
(GameShark 3,2 ou superior) 
Buzz Lightyear 

800D7994 0001 

Little Green Man 
800D799C 0001 

Hamm 

800D79A4: 0001 


Woody 
800D79AG 0001 
R 


DT 9D4 00 
Rocky Gi 
800D79DC 00 
Babyface 

800D79E4 0001 


Lenny 

B00D79EC 0001 

Todos os perso nagens 
ETTDCDE nO 0000 
800D7994 0001 
Todas as fases 
800D79F4 


Anuncie agora na seção de 
classificados da revista Dicas & 
Truques para Playstation e divulgue 
sua loja para mais de 150.000 
leitores gamemaniacos!l! 


z 


(11) 3038-5098 
(falar com Nickolas) 


y 


a 


VENDA DE APARELHOS 
NOVOS E USADOS E 
ACESSÓRIOS EM GERAL 
CONSERTOS COM GARANTIA 
equi ceu game É levado a cério ” 


PSone. > 
PlayStarton. 2 


PlayStation 


A TÉCNICAS 8 
“DESPACHAMOS VIA SEDEX? 


FONE: (11) 3998-9278 FONE/FAX: (11) 3992-2350 


VÍDEO GAMES E ACESSÓRIOS: 
VENDE ALUGA TROCA 
NOVOS E SEMI-NOVOS 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


R. SILVÂNIA, 157 - SÃO PAULO - SP 
(TRAV. AV.STO AMARO, ALT. 1.501) 
TEL. (0XX11) 


3846-1470 / 3846-4375 
wwyi.dragoori.com.br 


Srs - AVES 
afis / Assistência Técnica Completa 

2 NT “= CHAVEAMENTO 
ES A * TRANSCODIFICAÇÃO 


FRA E! 


* CONSERTOS EM GERAL 
* ACESSÓRIOS PARA ARCADE 
= VENDAS 


Luis Fernando / Sueli 
x = TROCAS 


Atendemos via 
para todo inclusive consertos 


R: Sania Ifigênl 


Fones: 224-9418 / 3362-2206 


Consertamos o seu Playstation 


EE GAMESS 


é assistência técnica para seus 
aparelhos de games 


CANHÃO - ENTRADA - PROCESSADOR E 
FONTE - TRANSCODIFICAÇÃO 


SHOPPING SP MARKET - Pal tiB 


ET 
Av, Nações Unidas 22.540 - Sto, Amaro db 5541-8066 


“CD's altemativos - É ; 
— eia e assistência técnica 
— CD para PSone 


Telefone: 
(0xx11) 227-0009 


L 


COMPANY/GANMES 


O lugar certo pata o seu vídeo game. 


Destravamento, trancodificação,, 
alinhamento e troca de visor ótico. 


jA - VENDE - TROCA 


R. Luiz Gama, 220 Av. Emílio Ribas, 1498 
Guarulhos Guarulhos 


As 
Comp 1X Venda Xroca) 
Ko Da nes + 


Tiso eim 


Agora em 5 Endereços em S. Paulo: 


* Ipiranga - (11) 6914-6640 
* Vila Mariana - (11) 5572-7868 
* Shop. Center Norte - 6251-0976 
* Shopping Eldorado - 3817-4107 
* Shopping Ibirapuera - 536-4523 


' Especializada em: Consertos Bm 


- de video-games em geral, 
= transcodificações, 


* desbloqueios, etc. 
- Fazemos orçamento na hora! 


VENDAS DE GAMES 


h MultiGAMES 
de “O MUNDO DOS GAMES 


A 


Enviamos via 
Sedex para 
todo o Brasil 


Internet: www.jcbgames.com.br 


Fo api 


e Tatuapé: 6192-7163 
e Penha: 217-1186 


Assistência Técnica. 


(o) 


Ne 
5083-1452 


q 


5084-9450/5572-4783 


Rua Dom 


ELETROMIL 


Consertamos seu Video Gams 


* Pegamos seu Super Nintendo como parte de 
pagamento na compra de um Nintendo 64 ou 4 
Playstation. PE 
* Trocamos e vendemos canhão para (tdo 
playstation (colocação gratuita). y 

* Trocamos fitas e aparelhos de Super É 
Nintendo e Nintendo 64 por acessórios de , 
video games / 


Rua Santa Ifigênia, 348 - sala12 - Cep 01207-001 - Centro - == 
Fone/Fax:221-1740 - Fones: 3362-2306/ 3362-2308/ 3337-5557 
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4 


o ta “um 


versões; do, Playstation; 1; 


H 
Compatível; com todas; as; 


+ 
Rd ad rd 


Pão con dr 


mais; fáceis; ou; mais; 


“o Toe dm és 


Modifica, os; jogos; para; que: fiquem; 
e 


Já vem, com; mais; de, 1500; códigos: 


A nad a and mao o 


= 
sa 
O5503y » "sonbojsa so Masmanp ojuonbue no 1007/40/08 Bio sopiDA sosaug 


BARRACUDAR] 


E Pao E 

Ee" dá 

o, do Mm) ES 

- 20º É 

do a = 

ES Ea 

Ê 

Game Pad; programável; com = 
18, botões, de tiro, compatível o | ' ea a 
«joystick Dual Shock da, Sony. Formato anatómico, para, | Muito versátil: proporciona, vários 
e onto todas; as) estil ireção. 10; botões, pro;. 
3x R$ 29º Dual) Shock dajSe | gramáveis. Possiifunção, vibratória. 


3x R$ 96; - 
ou; 10x:R$;33/ 


3x R$,81,2 
ou; 10x,R$,28/: 


O Uia sojusiubBod Band sounl ap Dx] « OsnjauI ORU 3/24] » *Ynã 


beual aos, joysticks;de, | n 
ideal/para, jogar, é ' Mor DO. 
grandes, classicos; de, luta. A A Ai o mo 


3x; R$; 41,3 


para jogos; de tiro. rm VOS 15)blocos;de memória, 


“olgpgLo op objud> up ajuaúlos (Sell ob ja 


escarregamento automáticos. em, seu memory card vialntemei, Darajgravação dos avanços, 
3x R$ 2633 Copia e formata cartões; de memória. o a E 
ma A a ema : A O 
DA Roy; se 3x R$,9, É 


wuwdshop.com/interact (11) 4166-7777 
TECTSHOPPING per 


e e Prsmeiro Mundo 


www.yahoo.com.br 


